Fem i Rad-info No 6, 2021

Inbjudan till (")ppna Marsturneringen i Renju lordag 20 mars 0900-1200

Detta utskick vénder sig sérskilt till dig som inte spelat Renju pa ett tag. I dessa Coronatider dr det ju mer &n
ett &r sedan vi hade en vanlig turnering. Innan saker och ting har ordnat upp sig sa far vi hélla till godo med
turneringar pa nétet.

Med &ppningsregeln Taraguchi-10 &r inte risken sé stor att hamna i en teorivariant utan spelet bjuder pa
mycket nya positioner.

Hur gar det da till?

Vanliga spelregler giller. Dubbeltrea, dubbelfyra och fler 4n fem i rad ar forlust for svart.
Oppningsregeln betyder att man har méjlighet att byta firg under de fem forsta dragen.
Den spelare som har utsetts till att borja spelar ut den forsta stenen i mittpunkten.

Den andre spelaren har mojlighet att sétta ut drag 2 (diagonalt eller rakt) eller att 1dta motspelaren gora det.
Vill du inte sétta ut drag tva klickar du pa BLACK.

Den spelare som inte satte ut drag tva har mojlighet att sétta ut ett drag som ger en av renjudppningarna eller
att lata motstandaren gora det.

Spelaren som inte satte ut drag tre har mojlighet att sitta ut drag fyra var som helst eller att 1dta motstandaren
gora det.

Spelaren som inte satte ut drag fyra har nu tre mojligheter.

1. Spela ut drag fem var som helst och lata den andre spelaren vilja att spela svart eller vit
under resten av partiet

2. Lata motstandaren spela drag fem och sedan sjalv vdlja om man vill spela svart eller vit
under resten av partiet.

3. Vilja att spela svart under resten av partiet och spela ut tio férslag pa femtedrag och sedan
valjer den andre spelaren ett av de tio femtedragen (den andre spelaren spelar ocksa ut
sitt drag sex). Den hér regeln ar till for att man inte ska kunna satta drag fyra for langt ifran
de forsta tre dragen. Den har mojligheten anvands dock ganska sallan.

Nu ar 6ppningsspelet dver och nu spelar man pa vanligt satt.

Lite taktiska tips.

1. Om man inte satter ut det forsta draget kan man gora fargbyte och vélja svart/vit efter det
femte draget.

2. Det kan vara bra att ha en direkt och en diagonal 6ppning att spela om man ar tvungen att
satta ut det femte draget.

3. Det kan I6na sig att spela utmanande dvs gora ett konstigt drag fyra eller fem. Speciellt pa
korta tider har dven erfarna spelare mojlighet att gora bort sig har det visat sig.

Sammanfattningsvis ger detta en mycket storre variation i 6ppningsspelet. v gvand



Var spelar man?

Vi spelar pa playfive.net sa du maste skaffa dig ett konto dar.
Vi spelar i GAMEROOM.

Skapar man bord galler

Game time: 5 min

Fischer: 3 sek (Det laggs till tre sekunder efter att man gjort ett drag
med andra ord det &r inte sa latt att vinna pa tid som med “knall fall”)

Game type: Renju-Taraguchi
Rated: Bocka for den (orankade partier sparas inte)
Ndr spelar man?

Mellan 09 00 — 09 30 &r jag dar och svarar pa fragor och eventuellt spelar ett testparti.

Turneringen boérjar 09 30 I6rdag 20 mars. Anmal dig till Peter Jonsson senast 09 00. Gar bra
pa petejonsson@hotmail.com eller ringa/messa 0736 — 32 32 89

Turneringen ar klar senast 12 00



