LUFFARSCHACKETS GRUNDER

Manga har fragat mig: Kan man trana luffarschack? Jodd, svarar jag. Det gar alldeles utmarkt och det ger
bevisligen resultat.

Men likaval som man inte blir fotbollsproffs efter ett par traningspass blir man inte en toppspelare i
luffarschack efter att tillagnat sig innehallet pa de foljande sidorna. Men déaremot kan du léara dig de mest
elementara grunderna och falite idéer om hur luffarschacktraning gar till.

Om man ater igen ska jamfora med sport i allméanhet sa har ju olika manniskor olika fallenhet for saker och
ting. Vissa snappar upp saker snabbt medan andra behtver mer tid for att lara sig. Sjalv réknar jag mig till
den senare kategorin (atminstone vad géller luffarschack). Det gick valdigt daligt i borjan. Forsta téavlingen
resulterade i en jumboplacering, men sa smaningom lossnade det. Samma utveckling har manga andra spelar
genomgatt. Sa ge for all skull inte upp i borjan!

Tanken med dessa lektioner var att de skulle innehalla rikligt med praktiska problem och lite lasning, sa nu
kor vi igang.

PETER JONSSON



FORSTA LEKTIONEN:

Inom Svenska L uffarschackforbundet spelar vi sk Fritt Luffarschack och luffarschack med mer avancerade
regler. Dessa har tillkommit eftersom det ar ett valdigt dvertag for den som borjar partiet. Om de mer
avancerade reglerna kan du lasa i informationsfoldern RENJU.

REGLER GOR FRITT LUFFARSCHACK :

1) Spelplanen ar begransad till 15x15 rutor

2) Den forsta makeringen sétts i mittrutan

3) Den som forst uppnar fem i rad vinner

4) Varje spelare bor ha pennor med kotrasterande farg, t ex blatt-rott

5) En match bor besta av ett jamnt antal partier, eftersom det &r en fordel att borja
6) | officiellatavlingar anvands schackklocka och varje spelare har da minst 10
minuters betanketid per parti

| de fdljande lektionerna férekommer en del begrepp gang pa gang och dessa kommer att forklaras med
nagra exempel.

FEM | RAD TREA

Det kan uppnas patre olika sétt: En trea & en kombination som kan bilda en fri fyr:
i ett drag. Tvavarianter finns:

1) rakt 1) och 2) & kompakta treor

2) rakt lodrétt 4) &r en haltrea

3) diagonalt

FYRA TVAA

| figuren visas fem olika exempel pafyror (4-8). En tvaa ar en kombilnation som kan bilda en treai
ett drag.

8) ar en sk fri fyra. Den gar € att stoppa. 4) och 5) kan bilda bade kompakt trea och haltrea

En fyra ar all kombinationer som kan bli fem i rad 6) kan endast bilda en haltrea.
med ett drag.
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ANDRA LEKTIONEN:VINST GENOM DUBBELTREA

Nar man ar i borjan av luffarschackkarriaren &r det vanligt att man vinner pa dubbeltrea. Ja, det ar faktiskt
sa att manga tror att det ar det enda séttet att vinna pa. Men som vi ska sei de kommande |ektionerna &r
detta inte fallet.

En dubbeltrea fas genom att skapatva friatreor i ett drag och detta leder nastan alltid till vinst.l de
foljande exemplen ser du ndgra olika situationer dar dubeltreor férekommer.Det svara kan vara att
upptacka dem nar det & manga makeringar pa spelplanen.

Har ar fyra exempel pa dubbeltreor Nu ett riktigt parti.
Kryssar i tur och sétter givetvis sitt drag i rutan A
och vinner.
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| bada dessa problem vinner kryss med dubbeltrea.
Svaren till dessa och de féljande problemen hittar du i slutet av héaftet.
OBS ! | alla problem ar kryss i tur att gora draget.
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TREDJE LEKTIONEN:VINST GENOM FYR-TREA

Manga spelare har foérvanats nar han satt en dubbeltrea och motstandaren vinner trots att denne inte hade
nagon fri trea. Situationen kan vara som figur 3:1 nedan.

Genom att satta i rutan A vinner kryss, trots att ringarna har dubbeltrea. Man kan saga att ringarna ligger ett
steg efter. Satt ut krysset i A och du ser vad som hander. Ringarna maste stoppa kryss fyra och i nasta drag
satter kryss en fri fyra som omgjligen kan stoppas. Att vinna pa en fyrtrea ar det vanligaste sattet att vinna
bland toppspelarna.
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PROBLEM 4
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FJARDE LEKTIONEN:VINST PA FYROR

Vinst pa fyror ar en utvackling av fyrtrea-vinsten. Skilnaden ar att man drar en eller flera fyror innan man
satter den avgorande fyrtrean.

Dessa vinster ar ofta valdigt eleganta och antalet fyror kan vara stort. Nar jag en gang motte en japansk
spelare drog han ut 15 (!) fyror innan han vann. Nagon langre foljd av fyror har jag inte sett i praktiskt spel.

Ju mer man tranar desto langre dragféljder kan man utnyttja. Ser du en vinst pa t ex fem fyror &r du en
ganska duktig spelare.

41
Genom att kryss drar dragen Denna vinst ar ett steg langre och man kan
A, B och C nas vinst. ej gbra dragen i olika ordning.

Ocksa foljden B, A och C fungerar.
Daremot kan man inte gora C forst pga
ringarnas trea
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4:3 Har maste man spela A och
darefter B. Att spela B forst skulle
innebara forlust eftersom ringarna
da drar en fyrtrea och hinner fore.
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FEMTE LEKTIONEN: SE FRAMAT - OCH VINN!

Formagan att se framat i spelet &r som tidigare sagts ett grovt matt pa en spelares styrka. Under ett
tavlingsparti kanske jag tanker: forst drar jag en trea, sedan en trea till, ytterligare en trea och slutligen en
vinnande fyrtrea. Dessa situationer kraver ganska mycket eftertanke eftersom ett felaktigt drag kan spoliera

en vinst.
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5.1 Tre steg till den vinnande fyrtrean. 5.2 Inte sa svart.
Vilken ordningsfélid som helst gar. Folijden A,B eller B,A ger vinst
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SJATTE LEKTIONENOPPNINGSSPELET

Ofta hor jag fragan: Hur skall jag borja? Eller. Vilka 6ppningar ar bast? Nagot enkelt svar pa den fragan
finns inte. Teorierna utvecklas hela tiden och dessutom sa beror det pa spelaren i fraga. En 6ppning kan
vara bra fér en offensiv spelare men inte bra for en defensiv spelare.

Nedan redovisas nagra av de flitigast anvanda oppningar.
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Bokstaverna A-E visar bra alternativ for ringarnas drag 4.



SJUNDE LEKTIONEN: UPPBYGGNADSDRAG

Att spela passivt och invanta motstandarens misstag ar en taktik som kan tillampas vid vissa tillfallen. Men
ofta maste man attackera och utmana sjalv for att skapa forutsattningar fér en vinst. Hur man bygger upp
sina stallningar ar individuellt och valdigt svart att beskriva, men jag ska gora ett forsok. Men som sagt var,
denna egenskap utvecklar man sjalv genom att trana och spela flitigt.

Om man inte kan vinna pa nagra av de satten som beskrivits ovan maste man goéra ett uppbyggnadsdrag,
samtidigt som man inte far glomma bort motstandarens mojligheter.

En vanlig strategi ar att skaffa sig s manga tvaor som mgijligt.
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7:1 | rutan A far man hela tre tvaor. 7:2 Givetvis har ringarna en egen tvaa,men
Detta bor racka for att vinna detta partiet. A ar den basta rutan. Observera att om nu
ringarna gor en trea stoppar kryss med en egen
trea.
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ATTONDE LEKTIONEN:FORSVAR

Denna lektionen ar igentligen raka motsatsen till forgaende lektion. Har man lart sig var de viktiga pungterna

for ett uppbyggnadsdrag finns, sa ar det ofta nartuligt att man tar denna pungt sjalv for att pa sa satt
forekomma motstandaren.

En sak som &r viktigt &r ochsa i vilken a&nde man stoppar en fri trea. | nio fall av tio kan man félja féljande
tumregel: stoppa en trea &t samma hall som den dras at.
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NIONDE LEKTIONEN: FORSVAR - KONTRA

Denna egenskap skiljer definitivt en elitspelare och en nyrbérjare at. Jag har haft formanen att spela mot
nagra spelare i vardstoppen och de har alla en sak gemensamt, namligen att de ofta stoppa med ett drag
som samtidigt ar starten pa en kontra-attack. ochsa detta ar en egenskap som utvecklas ju mer man spelar.

Det ar ochsa erfarenheten som avgor om man kan bedéma en situation ratt, d v s att man kan se sa manga
drag framat sa att man ar séker pa att motattacken ar realistisk och inte ar gjord for tidigt. T ex sa kan
motstandaren ha en lomsk vinst pa fyror i bakfickan.

9:1.Har stoppar kryssen ringarnas trea 9:2 Ringarna har har gjort en rejal tabbe med 12
med en egen trea A. Ringarna maste som ar for optimistisk. X13 hotar fyrtrea i B.
stoppa den och darefter vinner kryss. Att spela B forst ochsedan X13 ar annu battre
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TIONDE LEKTIONEN: DEN VIKTIGA ORDNINGSFOLJDEN

Det ar ofta man under en tavling hér ndgon som utbrister: Jag missade vinsten genom att dra i fel ordning!
Jag skulle vilja ge radet: Nar du kanner pa dig att du har saker vinst, spela lungt och forsék tanka ut det
varsta forsvar motstandaren nagonsin kan uppbringa.

| bAde dessa exempel tycks det som om kryss bara behover
gOra en trea och sedan dubbeltrea.
Detta gar bra om man forst spelar A och sedan B.
Men att spela B och sedan A gar inte,
eftersom ringarna kan stoppa trean med en egen trea.
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ELFTE LEKTIONEN:HUR TRANAR JAG PA EGEN HAND

Jag stéaller upp nagra rad i punktform:

Det ar otroligt larorikt att spela tavlingar. | de matcher dar man mdéter en aningen battrespelare lar man sig
mest. Under en tavling uppkommer det ofta vantetid mellan ronderna och denna kan utnyttjas till att studera
battre spelare. De flesta spelare ar ochsa villiga att dela med sig av sina kunskaper till intresserade, sa var
inte radd att fraga.

Genom att sitta och spela med sig sjalv lar man sig valdigt mycket. Man utvacklar efterhand en formaga att
lasa spelet i forvag. Men detta ar forstas en stegvis process som inte kommer med en gang. En medelgod
spelare ser kanske fyra-fem drag i férvag, medan elitspelare maktar med 15,20 ja kanske t o m 25 drag.

L6s problem. Skaffa alla problemsamlingar du kan och férsok l6sa problemen dar.Under tavlingspartier
uppkommer ofta stallningar snarlika de man har sett i problem och da klarar man av det lattare eftersom
man har sett det férut.

Bli medlem i svenska Luffarschackforbundet. Da erhaller du tidningen Fem | Rad tre ganger per ar. | den
kan du lasa om tavlingar, l6sa problem, bestélla litteratur och féljamed utvacklingen av vart kara spel. Har
du inte varit medlem forut kostar det 35kr och for vuxen 70kr. Medlemsavgiften kan betalas in pa svenska
luffarschacksforbundets

postgiro nr 92 90 81-8.

Jag far tacka for uppméarksamheten och hoppas att du har lart dig nagonting du inte kunde innan. Nu &ar det
bara for mig att 6nska lycka till i din luffarschackkarriar.

PETER JONSSON
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RATTA SVAREN TILL PROBLEMEN
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