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1. INLEDNING

Hosten 1974 d& jag studerade vid Lararhdgskolan i Gdteborg

fick jag genom en skola som tillverkade luffarschackspel tips
om att det skulle finnas en vdldigt bra spelare ifrin Berghem
utanfdr Kinna vid namn Al1f Dahlgren. Dessutom fick jag veta

att Alf den 4 Jjanuari 1975 skulle utmana Knut Westlund fran
Ludvika i ett mistarmdte. Knut hade 48 som tidigare merit att
han vunnit en stor turnering i Dalarna irnefattande 350 spelare.
D& jag sedan flera &r varit vildigt intresserad av luffarschack
utan att kdnna till nfgot forbund eller ndgot organiserat spel
overhuvud taget blev jag oerhdrt intresserad och befanns alltsé
bland publiken denna historiska dag i Marks gymnasieskola.

Jag hade d& under flera &r ej fdérlorat i luffarschack. Diarfdr
hade jag sjdlvfdrtroende nog att anse spelkvalitén dalig.

I sjidlva verket fdrstod jag inte finesserna i spelet. Det blev
till slut 5-4 till Dahlgren. Jag aasfg mig d& kompetent att
sld segraren. Detta var alltsd férsta gadngen jag traffade

Alf Dahlgren och ivrig som jag var s& utmanande jag Alf att
spela nigra partier med mig senare pd kvillen. Alf var som
alltid vidldigt tillmStesgderde och stdllde upp. Han vann till
slut med 17-3 och jag hade fér forsta géngen f4tt upp Ggonen
for att luffarschacket kunde utvecklas och att jag hade mycket
att ldra.

Efter dennna lektion har jag entusiastiskt forsékt lira mig
mer om luffarschack bidde genom trédning, tdvling och analyser.
1975 kinde varken Alf eller Jag till Svenska Luffarschackfdr-
bundet som d& var en ganska okind organisation trots att den
existerat sedan 1958. Alf ordnade sjdlv flera tavlingar fram
till hésten 1977 d& Yren fick kontakt med férbundet. (Lﬁs mer
om forbundets historia i kapitel 9).

P3 senare &r har tdvlingsverksamheten inom Svenska Luffar-
schackfdrbundet expanderat ocerhdrt och Jag har sjilv del-
tagit i alla de stdrre turneringarna i Sverige och jag har
mott och ndgon glng slagit alla de bista spelarna. Descutom
har jag fdtt kontakt med japanska luffarschackspelare.

I Japan &r nimligen luffarschack en stor sport och vi i
Sverise har mycket att liara av Jaran.

Av dessa skidl anser jag mig ru kallad att dela med mig av
mina kunskaver och jag hoppas att med detta kompendium kunna
sprida intresset for luffarschack.

Jag har fOrsolt att vdnda mig ti1l s& m&nga ldsare som mojligt.
Kompendiet inneh8ller dirfdr en introduktion for nybdrjare men
gdr didrefter snabbt in p& hur man kan studera och analysera
olika Gppningar samt vilka tumregler som ir bra att anvinda.
Destutom har analyserra kompletterats med ett flertal ovninger.
Boken innehdller iven en liten tillbakablick péd spelets ut-
veckling i Sverige samt en introduktion i Renju dvs. Japanskt
luffarschack. FOr icke medlemmar som vill ansluta sig rar Jjag

i kapitel 14 tagit med en férteckning med namn.ioeh

telefon till Svenska Luffarschackfdrbundets representanter Over
hela lardet. Tomas Hagenfors fr&n Urebro och Jag har av Svenska
Luffarschackforbundet f&tt i uppdrag att utarbeta ett system for

namn p& olika speldppningar. Detta system presenteras i Kapitel 4.

Det har som bas de 24 olil:a spelppningar som anvinds i Japan.
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2. LUFFARSCHACK FOR NYRORJARE

Luffarschack lir wara ett av jordens mest spelade spel.
De flesta har spelat det ndgon géng, édven om spelreglerna
ir ndgot olika i olika lénder.( se #dven i kapitel 12).
£fnd& skall jag hir £or den helt oinvigde Pedogdra for de
enkla reglerna i Sverige och i Ovriga Luropa.

I Sverige spelar vi pd rutat papper och spelplanen dr i
princip obegrinsad (Om man nir kanten pd papperet si tejpar
man dit en fortsittning). Man har var sin. penna och den ene
spelaren markerar med kryss (x) och den andre med ringar (o)

i rutorna. Man markerar varannan gdng och den som forst far
fem i rad vAgritt, lodritt eller diagcnalt har vunnit pattiet.
Man: kan anvinda vilket rutat papper som helst men man bdr
alltsd girna vidlja ett papper med ménga rutor ty spelplanen
4r ju obsgransad.

Dessa enkla regler har gjort att spelet kan "upptidckas" av
vem som helet. Luffarschack dr ddrfdr helt sdkert ett av de
vanligaste spelen i hela universum.

Inom Svenska Luffarschackfdrbundet har vi ndgra ytterligare
spelregler bl.a. for hur tidsbegrinsningen skall g& till vid
spel med klocka. Dessa regler finns angivna i kapitel 8.

I nista kapitel skall jag med exempel visa hur man spelar men
forst vill jag ndmna ndgra ord or vilket system jag anvinder
i figurerna 1 kompendiet.

Crden "spelare med x" har jag forkortat till bara '"x".
Dessutom skriver Jjag inte x:s eller kryssens utan bara x.
Detsamra géller for ringarna.

I detta kompendium har jag dessutom alltid 18tit x bérja.

Ett parti beskrivs som i figuren nedan. x forsta drag markeras
X1, o lorsta drag markeras(@ och x andra drag x3 osv.

@ @
Xi

K3 Xs

Ibland vill jag visa en spelutveckling i ett partii D& haxr jag
ofta inte beskrivit hur partiet spelats fram till denna situation.
I figurerna nedan vill jag endast beskriva att o vinner efter @D .
Hur man har syrelat fore @ framgér ej. x forsdker férsvara sig.med

DloKs
Q)

XX
X 10

i
I

X

Detta beteckningssystem har jag valt didrfér att det i princip ér
d2t man anvind>r i Japan och det kommer fdrmodligen att bli det

internationella.

-6 -
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TYPISKA TILT.VAGAGANGSS'TT FUR ATT VINNA

I detts

271 nagon skall kunna vinna.
a. I figur 1 vinner x om inte
ruta B. I

kapitel redogdr jag fdr de situationer som

méste uppkomma for

o tanker sig for och nu markerar i ruts A eller

F—

figur 2-3 vinner x genom att o helt enkelt inte ser u v
g pp
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figur 1-3 dr ovanligt men kan forekomma dven bland bittre
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I figur 4-9 anges exempel pd hur x hotar att vinna
dubbeltreaneller "tre p& tv& hall".
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Genom att lyckas med att sitta en "dubbelfyra" eller "fyra pé
tvd h&11" kan man ocksd& vinna partiet. Detta sditt att vinna
ir ganska ovanligt men fOrekommer ibland. Ett exempel & hur
man spelar sig fram till en sddan situation ges i figur 13.

I figur 14-17 ges exempel pd hur'"dubbelfyror'"ken se ut.

Det d4r dven hir ruta A som dr den vinstgivande rutan.

Det elegantaste sittet att vinna pd 4r genom en 3-4-kombi=-
nation. I Japan 4r detta den enda tilldtna metoden fOr den
som bdrjar. Aven i Sverige dr det ett vanligt sitt sirskilt
bland badttre spelares. L.figur 18-21 visas hur x hotar att
vinna med en 3-4-kombination. Ruta A &r dven hir den kritiska
rutan. I figur 23-26 visas hur man kan virna med en 3-4-kom-
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fig. 12 Fig. 13

bination.

Det sista principiellt annorlunda sidttet att vinna ett parti
pd ir genom att sidtta 6 eller fler i rad innefattande 5 1 rad.

I figur 22 kan o stoppa x i ruta B men di vinner x genom
markering i ruta A. /

gt
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I figur 23 beskrivs en av
de absolut vanligaste
varianterna i den s.k.
danskSppningen. o tycker
sig spela helt naturligt

I figur 24 visas ettt exem-
pel p& ett dubbelhot inne-
fattande 2 stycken 3-4-
kombinationer. Genom x15
hotar x att sdtta i A men om

men med X17 vinner x med o sdtter 1 A sd sdtter x
en 3-4-kombination. i B och sedan i C och x

vinner i en 3-4-kombi-
nation.

@ @ X
Xz

PARAR? ©1®

fig. 25 fig. 26
I fizur 26 vinner x genom

I figur 25 vinner v cenom
3-4-kombination. x19 1 en 3-4-kombination.

x17 i en




Detta kapitel avslutas med Btta
Det giller att hitta i vilken

Ovingsuppgifter (figur 2

7-34).

ruta x satta for att fram-

skall

tvinga vinst. Losningar finns angivna i slutet agv kompendiet.
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fig. 27 - Cvning 1 8

fig. 28 - OUvyning 2

Observera alltss att

nidsta markering for v skall leda til1 vinst,
I 6vning 1 giller det att hitts ratta vinsten genom en 3-4-kom-

bination.
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4. RANN P~ OLIKA SPLLUPPNTNGAR

Under @ at luffarschack sd har fa&tt stindiga
fragor ns namn p&d olika bppning precis som i
schack. forckommit mer eller mindre (* ex dansk-
Oppning ietligt system har inte funnite.
Emellerti tt stort behov av en mer systematisk
sammanstdllning av olika namn inte minst f6r oss som pratar

S8
om luffarsckack. Det ir zanars vildigt své r+ att forstd
varandra. Jag har upplevt detta vid ett flertal tillfidllen
siirskilt vid telefonsamtal. Darfor har Tomau Hagenfors frén
Urebro och jag av Svenska Luffarschackfdrbundet ffitt i uppdrag
att utarbeta ett system f&r namn pd olika SpelO"“NiN:ir Detta
syvsten kommer atl presenteras i1 detta kapitel. stemet bvgger
pd de 24 speldppningar som fdrekommer i Japan. Hur man i Japan
har byggt upp sitt system framglr ur figur 66 och 67. I dvrigt
behandlas Japanskt luffarschack 1 Kayltel 10.

Speldppningar inn@bﬁllande de 2 forste markeringarna kallas gvar.
Speldppningar innehdllande de 3 fOrsta markeringarna kallas inledningar.
Speldppningar innehdllande de 4 forsta markeringarna kallas forDVar.

Spe 1D}pnlﬂﬁ“r innehd&llande de 5 forsta marker1ngarna kallas Oppningar.
En Opprning inneh&ller 3 drag av x och 2 drag av o.

Tanken ir att systemet skall kunna byggas ut ytterligare. DArfor
har vi fdrsdkt att vara sd logiska som mdjligt. wsmellertid har vi
sdrskilt rnir det giller Yppningar f&tt avvika nigot fridn logiken
for att de sedan gammalt kdnda namnen skall kunna bdyggas in 1
systemet.

I figur 35-39 beskrivs 5 olika svar. Emellertid anvinds 1 stort sett
bara de tvd forst nidmnda. I figur 40~52 anges de 13 olika diagonals
inledningarna och i figur 53%-65 anges de 13 olika ruka inledningarna.
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Kak inledning 1
(R 1)

fig.54 fig.55 "

Rak inledning 2 Rak inledning 3
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fig. 57 fic. 58
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Alla de 13 diagonala Alla de 13 raka
inledningarna har fatt inledningarna har f&tt
nummer efter s; utﬂmﬁt nummer efter systemet
som framgéir ur fig.66 som framgdr ur fig.67
lla inledningar har tillieiat“ ett nummer efter det system som framgdr ur
igur 66 och figur 67. De vanligaste inledningerna dr Diagonal inl dn ng
nr 7 (D 7) och Rak ir Jeﬁiln» nr 4 (R 4\. Aven D 3,26, D9, R1, R 6 och
R 9 4r ganska vanligt forekommande. I rtoaﬁtﬂLﬁgbﬂ kommer jag att anvinda
foLdortnlnﬂarnd istillet f8r hela namnet nir det giller inledningar (t.ex.

e}

7 istdllet for Yiagonal inlednirg 7 )

—

detta system
6, D7, R 4,

hear vi hittills

enbart tagit med férsvar
R 6 och R O,

2 b P
pa inledningarna:
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1f8rsvaret
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I figur 106 beskrivs d
. 4
- P> o Fa g Lo .
forsvaret §;1g¢f9) Son

fig.69
L-forsvaret

ovpning
~-J/£_l Ll

15te 5
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fig.70
Zig-zag-férsvare

4
Y]

I figur 68-74 veskrivs 7 olika férsvar p& D 7,

I figur 75-78 beskrivs 4 olika férsvar P& R 4.

I figur 79-82 oeskrlvs 4 olika férsvar p& R 9,

I figur 83-85 beskrivs 5 olika forsvar p& D 6 oct R 6. Inledningarna D 6
och R 6 dr ju vid obegrinsad spelplan i princip samma inledning.

De vanligaste fdrekor mande {Orsvaren ir ﬁOfmﬁlfﬂronICL fi

L-férsvaret (fig.69), zig-zag-forsvaret (£ig.70), springarfirsvaret (fig, 71
och fig.??}, kvadratforsvaret (fig.75) och stollwrquret (ilw 76).

I figur 86-91 beskrivs 6 Opprningar i anslutning till normalférsvaret.

I figur 92-95 baskrivs 4 Oppningar i anslutning till L-fdrsvaret.

I figur 96-99 begsirivs 4 Oppningar i an 1slutning till stolférsvaret.

I figur 100-102 beskrivs 3 Oppningar i anslutnin 1g t1.1 kvadratfdrsvaret.
I figur 102-105 beskrivs 3 Oppningar i erslutning ti11 zig-zag-forsvaret.
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De vanligaste Sppningarna bland de biAttre spelarna dr danskdporingen

& £ g I B eI,
dubbel springardppning, sned L-dppning, diagonal L-dppring, sned
stoldppning, diagonal stoldppning, passiv kvadretdppning, aktiv

kvadratoppning samt diagonal zig-zag-8ppning.

2
A
och omvint pd flera satt. I figur 107-114 visas exempelvis att
danskdppningen kan uppiomma pad 8 olika sitt. Givetvis har alla
L . 8 samma namn dvs. danskOppningen.
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ien Danskdpprningen

Man behidver ﬂivotvis inte kidnna t111 dessa namn fdr att kurna spela
ganska bra. - Menm om- man siktar pd att bli bland de allra biista si

maste man borja analysera sjiilv. V3 ir det i1l stor hjilp om man
Iran kilnna igen de & i

or att hj

som forekormer i1 de partier som man
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fig.115 (Piagonal stoldppning) £fig.116 (Passiv kvadratdppning)

f5r de tuwregler som jag tycker ar viktigast.

a. Initiativet d4r A och 0 1 luffarschack. Man kan sdga att hela spelet
egentligen 4r en kamp om initiativet. Dirfoér méste du i1 fdrsta hand
striva efter att behélla initiativet om du har det och det har du
bl.a. nir du bdrjar péd ritt sdtt. Principen &r ldtt uttalad men det
giller att h&lla kvar initiativet p& l&ng sikt. Dirfor &r denna
princip inte alltid s& latt att tilldmpa i praktiken.

I figur 119-116 visas hur man beh8ller initiativet i besvidrliga
situctioner i bdrjan av ett parti. I figur 117-118 visas hur man
kan forlora initiativet.
Figur 115: Efter(@)kan ej x omedelbart rycka till sig initiativet
som Sterfds forst med x15.
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fig.117 (Liagonal stoldppning) fig.11€ (Stegoppningen)

Figur 116: Genom @ hoppas o att ta Over initiativet. Pga x11 kan
ej o ta initiativet genom (D i A.

Figur 117: Efter x11 tar o over initiativet. x kan ¢j gora mot-
angrepp som i fig.115.

Figur 118: Efter x7 tar o Over initiativet genom d0. x forsdker f&
tillbaka initiativet genom x13. (x " hotar att sidtta i

ruta A).

Ovning 9: Visa att x forlorar efter x13 (?bsninj finns i slutet
av kompendiet).
LI




Tumregeln om initiativet ir den viktigas
ofta denna regel
bara i princip.
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Tar xXo) »”);;fuf,}éu: le tvaor som kan leda t111
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Figur 124: Genom x7 far x en ostoppad tvéa samtidigt som x7 stoppar
. 5 Y
tvéa som o har. Genom x9 fidr x tvd ostoppade tvior.
Zn s&dan vinkel som fés grnom \7~x9-x5 ir mycket effektiv

och alltsd nédgot att efterstriva.

e. Nir man [8r spelet mcd ostoppade treor s& bir trean sé
t man har md] 5t bada hal sd shatt
8 f

utvecklar man s effektivt. Tenna nrincip
gidller naturligtvis dven om man inte fOr srelet med ostoppade
~

lerrna f-3 avser forsvarsspel nidr man inte har borjat partiet.
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fo Nar du sjilv inte bérjar sd mdste du alltid stoppa wWLS,ﬁndaren
s& mycket som mbjligt ut@n tanke p& egna kombinationsmdojligheter.
Egna hot skall endast tji som forevarsdrag.

g. Ndr motsténdaren bdrjar och utvecklar sitt spel utan att direkt
tvinga dig till visst f rsvar har du f&tt en chans till eget mot

angrepp. Faktiskt ir ofta din enda chans i sddana situationer att
sjdlv starta ett motangrepp. Exempel p& denna princip
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ges 1 figur

125-126. :

ro
s
|




initiativet. x miste t.ex. s=sitta %11 g

Figur 125: Efter x7 nfste du gd till motangrepp med Bh Nu mdste x g8
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‘1ing om o sitter i ruts B.

sittta 1 ruta A.

T figur

S

I punkt g har jag nimnt att mothot &r nodvindigt da mot-
stéindaren spelo seivt i1 egen Oppning. Ibland s

assivt 1 borjan att du direkt kan ta over
initiztivet. Du ser emeliertid ocksd att du 1 det hir fallet
kan vinta lite med att ta Gver. Deita dr en svir situation
som man kan hamna i fven i senare skeden av ett parti. Nu
miste du gdra en beddmning om det dr riitta tillfidllet att ta
initiativet. Kanske 4ir det s& men ibland bor man vinta nigra
drag till for att fé tillrickligt med initiativ. Normalt
brukar denna situation uppkomma efter omkring 8-16 drag per
spelare om den som inte bdrjat har fcrsvarat sig bra.
I figur 129-13%0 ger Jag tv& exempel pé situationer som har
upykommit i tidigare
I figur 129 &r det sv
ir det ldttare.
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6, ETT SYSTEM FOR ATT VINNA T LUFFARSCKACK

Som du har sett s& finns det en mingd s>elbpprldpar att vdlja bland.
Efter vilket system skall man d& vdlja nir man bdrjar partiet. De flesta
av de bittre spelarna har valt att anvinda tvd standardinledningar

efter dels diagonalt svar och dels rakt svar. Ovriga svar dr ovanliga och
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Fﬂligt det system som jag bé“(”lVPf i dettsz kapitel sé& skall
anvinda danskdppningen (flg../W\ vid normalfitrsvaret.
emellertid till et? Flertal variantar redan 1 © nasta drag.

upp 1 figur 1%22-136., Vill man nu bvgga upp ett systen sé
med alla mojliga varianter.
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Jag kommer strax att redoglra for 3:
grund for ett system. Jag kommer d&
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I figur 156 s
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ta

slutning s& kallar jag uppstillnirgen 1 figur 156 f3r "Lu®farschackets
parla'.

Fmellertid behdv

156, T figur 157 och
158 visas hur x 1 vinna.
Fr.o.m. figur 159-190 kom enbart smd kommentarer,
att beskriva nigra (32) sts dar x faktiskt vinner trots
att o spelar deft "naturligaste” fdérsversdraget hela tiden.

I arslutning till dessa stancardvarianter finns 10 Svningar.
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I figur 159-174 visas 16 varianter 1 D 7.
T figur 175-190 visas 1% verianter i R 4.

Bokgtdverna A,B osv. 1 figur 159-190 hay
2 DA sv. 1 figur 159-190 ha med de dvrningar

r cndast samband

. A =




l- - .S & R E s s =B N B N =B N =B B &=

B

@9

Xs
/ -

X5

X

.
L
‘

X

Xa

5 /><\ 4

Xy

D)

'ﬁ) : -

Xas

Xaz |

XA

b H
N

RO

s

&

Xox
o

XH

X7

@)¥s|ies] |

&

e




\Q X191 1

(D)X | X5| X5 | ¥

Xb %’5@@ /\)(fli
;“ 9] @

fig.159 (Danskdppningen) ,
Efter x2%3 kan o ej forhindra vinst genom x25

I f£fig.160 beskrivs den vanligaste varianten i danskdppningen.
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fig.163 (Danskbppninyen>

. T S T U U S
Efter x17 kan o ej forhindra vinst genom xT9.

fig.164 (DanskGppnineer)
« vinner genom dubbelhot med x17.
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fig.165 (Danskdppningen)
Efter x17 kan o ej férhindra vinst genom %19.

Det svéra draget x17 &r biérjan till en vacker kombination
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fig.169 (liagonal L-Bppning)

x vinner genom dubbelhot med x21.
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fig.171 (Springarférsvaret)
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fig.172 (Springarférsvaret)
T figur 172 ir x13 det "svéra" draget for x.
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- S-Efter x19 kan o e forhindra vinst “genom x17.

x7 ar (i fig.175)ett"nvckeldrag!
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£ig.176 (Passiv kvadrat’ppning)
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fter x21 kan o ej forhindra vinst genom x23 och x25.
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I-fig.179 4r x9 ett "nyckeldrag".
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fig.183
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(Diagonal stoldppning)

sitta 6@,6@%6@(@9 som i figur. 18%. I annat
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visas en annorlunda variant av figur 184.
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- Efter x21 kan o ej stoppa vinst for X
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X v1ﬁrer genom dubbelhot med x27.
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S

inte riktigt fdrstir systemet kring [isur 159-190 beskriver
191-193 hur olika Sppningar leder in i varandra.
Diagonua L-Cppning leder in i njgﬂ*nm'w{Y;L“;v:arr>Ls varianter.
Disgonal stollppning Loder in i soringarfirsvarets varianter.
Mapgoral L-Oppning leder in i “‘FTXTFUAUJ¢IHtS varianter.
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pp kring de standardvarianter som beskrivs i
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forekommer. Dessa

ar den atl de ir mycket ladtta att
komma ihédg och de ektiva ch 1bland dven mot
1 a

medelbra spelare.
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fig.197 fig.198 (D 3) fig.199 (R 1)
(Optimistiéppningen)

tvd av de wanligrcte tumregelsvstemen.

1. Strdve eft-r att f4 dina egna markeringar som i figur 194 eller som i
figur 195. I ficur 196-197 beskrivs tvd fall. (Be #ven fig. 105-126)

2. Anvird dig av 1Viodn1ng3r na D 5 och R 1 och hoppas pd att mo <t&ndaren
satter @) som i figur 198 och ?9 x erhfller dven hir ett sv@ :stoppat .
angrepp med hjdlp av diagonalern
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Hur ska d& o spela for att forsvara ista sdtt?

Om o 4r om@dvoten om de vanligaste Sppningarna s& leds o

gnart in i ndgon standardvariant som x har fiirberett nogs

Det gidller darfor for o att kdnva till de vanligaste varianterna
p& olika speldppningar. I dessa speld fynlﬂuwr spelar man sedan
s& att partiet gér in 1 ova ?i,a men svira varianter.

Detta kan goras p& i princip t

2.4

o

re olika satts

1. Man anvinder ej diagonalt svar och rakt svar. Efter springarsvare
kan x t.ex. ej anvidrda D 7 och R 4.

2. o avviker fr“n det vanliga genom att med (4) =
forsvar t.ex. maskerat springarférsvar, parallell
férsvar.

3. Det vanligaste dr att o later x spel
o anvinder ocksid vanliga men svéra firsvar t.ex.
forsvaret, springarforsvaret, kvadratfirsvaret, sooi=”
I dessa anlﬂﬂc F”r°v%r véljor man s

Lo
gcnom(p) (D ﬂ/hffg eller (4. Det
bara 1 D 7 och R 4. qd”ext kan man
danskdppningen.

ian annorlunda
massor med vari Lnt@r
flers tusen bara i

Detta kapitel avslutas med nigra Gvnirgar 1 anslutning ti11

figurerna 159-190. Tips: Rita problemet med kulspets och analysera
ned blyerts,
Figur 1613 Ovning 13: Vi

Figur 163: Ovning 14-15: Visa

.
~ O
x9 1

- om o sdatter 00 1 rutan som nu

Figur 166: Ovning 16-17: Visa hur x vinner ifall o siitter ﬁ@?i%
andra hédllet dvs. i rutan som nu 4r mar-
ch om x9 sidtts 1 samnma ruta

som nu

ruta

Figur 175: Cvning 18: V¥isa hur x vinner om ¢ sitter (@ i rutan

i
som nu Ar markerad med x13%.

figur 178: Ovning 1
Ovning

Visa hur x vinner om o

sa

i ruta A,
rutan

[§®)
OO

Visa hur x vinner on

o sutt
som nu Ar markerad med .

b

Figur 186: Ovrning 21: Visa hur x vinner or o sdtter C@ i ruten

<
scm nu 4r markerad med x1

) 9.
Ovning 22: Viss X vinner om o sitter fB) i ruta A.

@vning 13-22 kan vara av olika svidrighetsgrad och
fOrekommer varienter fir att ldsninger skal
viktigaste med dessa dvningar Er ati du verb?iyO’
analysera. Ddrfér har jag medvetet anslutit Ovni
figur 159-190. Du miste allt sjdlv skriva upp
samt ddrefter analysera.




7.PARTIER FRAN TAVLINGAR

I de olika tivli na
att protokollfora part
fiardigspelade vra B

i en iiﬁ&:kﬂmp i

e har vi ej for vana
nte presentera ndgra
tEmellertid deltog jag
protikollfordes

ig. 200-205) 6 av de partier

ki maj
nartierna. Larfdér pre

i > Gy
som jag di spelade. is av sa purticr (fig.205) redo-
visar Jag pd det ”*wv11n~s’ur'a¢5r” som anvdnds i t@vllnaqr

JaEs |

anordnade av Svenska Luffarschackfirbundet. Observera hur Jjag har
fvllt 1 vem som har x och o och vem som vunnit samt antalet mare

keringar fdr vinnaren.

Fig.200: Jag borjar med ett parti som Jag forlorade trots att jag
boriade. Kombinaticnen 1% 5-x17-x19 dr tveksam dirfdr att den inte
leder t111 nédgot. x21 dr u@f@ﬂdjvt liksom x23,x25 x?? x29. Om jag

1
hade satt x23 1 rutan som nu dr markerad med C; sé hade jag kanske
haft en chans t 1 tiativet. I s& fall :kqlle Jjag ha
fortsatt med x25 i ruta A. x31 dr ett hot men redan nu bade Bille
ed (7 rutan markerad med Qﬁp x31 idr allisd ett miss
( s A ned att sdtta x31 1 rutan som nu 4r mar-
A x¥33 sitis 1 ridsla for att Bille skall sidtta i demna

4
O =

H
O

O

=
(—b
=
(‘1'

3

kerad med @

ruta och

Ovning:23%: Visa hur Bille hade kunnat vinna ifall jag hade satt x31
i rufan som nu 4r markerad med f%.

Denna figur visar bur svldrt det Hr att spela strategiskt riktigt och

hur 1dtt det dr att tappa initiativet nir man 4r under press.

Fig.2071: Detta dr en svir variant i danskdopnirg-n. Med x19 hotar
Jaz att 1 nidsta drag sdtta 1 rutan som nu dr markerad med
Bille har d& mijlighet 't ta dver initiativet i nfgra drag. I s&

fall hade ias
nfgra drag.

troligen f4tt dnnu stdrre overtag-efter
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fig.200 o - Torsten Bille

X - TommJ Daltell
Passiv kvadratoppnlng)
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Fig.202: Bille rittad~ e siittel att vinna (se svaret pé

Svning:4 )

Uvning 23%: let dvs., 1 rutan som nu &r

tr ts allt en vinstmojlighet.
kurnnat vinna.

Fig.203s wfter x 13 le linge och under tiden upptickte jag att
%ehle kunce sat i rutan som nu dr markerad med Detta
hade *nnwbx it problem fOr mig. Jag har inte kunnat hitta
nigon klar vinstchans for mig 1 :tt sidant lige. Emellertid
ha.e jag kunnat vinna om jag hade satt x13 1 den rutc som nu
iy markevad med ¥19. I det hir fallet hade det alltsd varit
1 a ut stoppade treor till fyror.

0 3} t fordelaltigare att hota
ungefir s& som jag gjorde hir. Detta frangdr ofta ur

£ig.159-190.

Ovning 24: Visa hur jag skulle ha gjort fdr att vinnn con jag hade
satt x13 i rutan markerad med x19.
Fig.204: x11 dr hir ett tveksamt drag. Troligen ha jag TAtt Dbitire
A + 1

! 7 gbr jag ett misstag, men med X25 gOr Jag Zahles
initiativ sd svagt att jag senare kan f& tillbaka initiativet.
vning 25: Visa hur Jag skulle ha spelat x23 och hur jag i s& fall
hade vunnit partiet med hjdlp av olika tvangsdrag.
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1856 kom de

Kuwanava Pue

cy e
S8 4}

luffarschnck som

S 5 ol p . = P - S
et unda man spelade pd

cspunkterna ).
regeln att ingon

man moé

o~bridet

ave el

=D

s 1003 fick

slg och sto en fyra ~jord ay vit.
vid namn Fawzi f3r a%* svart inte
8 e 1) A hhal 4 vnn $ 04"
le f& sitta en dubbeltrea. Ar 1912
1916 n att svart inte > kun vin: =2 6 eller
fler i rad inklusive 5 i rad. skulle vit kumma wirna 4
. >
ett sddant sitt.
Efter £6r ge uans= olika
sdtt att et firslc
.. - ~ \
som nu 5 s 1 zapitel 9).
3t de

Man feurtgat

et
»
QM ook (Y

bista sitte : 81 st ef
andra virldskri pelade de flesta eft spelregler
for speldppningen dvs.punkt 10 och 11 i ovanriz ler.

1918 infdrdes regeln att svart inte fi :tta 3

na tidpunkt fanns det ocksi ett féresla

att svart inte skulle kunna sitta 5 i -
trea. Deti sistndmnda fdrslaget har eme .

Det forekommer i Japan i dag dack en £
forbudet
regler.

eh likasd ir 5-4-4
denna grupp brukar . a
Tokyo och erbjuder fdrbipasserande att = s
l8sa vissa problem. Ritt{ l¥sning innetir yinst av ep summa pin
r -

ol

Den som di.tror sig ha 16st ett »rollem ge me har
alltsd ¢é 2 a flera lik-

&

. fel 18sning. Problemen kan
Gsni i or vilken
man for att

virdiga
16sning som dr den bista. I
t

stilla upp vid sddana hir




3:e meijin Takagsi Rakuzan propagerade redan 19371 for en dverging
till spelnlaner 112d 15x15 linjer. Han f8reslog ocksd fdrbudet mot
dubbelfyra for svart. En splittring uppkom och ndgra organisationer
spelade efter Rakuzans forslag men andra gjorde inte det.

1966 d& alla organisationerna slog sig samman till en inférdes
Rakuzans bdda ovanstiende forslag att gdlla i hela den nya

organisationen dvs i Nihon Renju Sha. Dessutom faststdllde man
punkt 10 och 11 i spelreglerna.

Takagi Rakuzan gom ocksd& var en mycket bra Co-spelare hade en stor
drdm. Han drdmde om att renju skulle bdrja spelas 1 andra lédnder &n
Japan. Han podngterade alltid sjdlvdisciplinens betrdelse fdr fram-
géng 1 renju.

9 P : 5 ) ; )
Ar 1966 fick Wihor Renju Sha dessutom en speciell licens som befriar
forbudet frén skatt. Samma licens har tilldelats Go-fdrhundet samt

Shogi-forbundet (Shogi = Japanskt schack).

Tdvlingspartier 1 Renju

F3r att exewplifiera japanernss sitt att spela redovisar jeag i
fig.258-261 partierna frdn finalen i japanska midsterskapen 1978
mellan Shigeru Nakamura och Toshioc Nishimura. Jag rar himtat
dessa partier ur tidskriften "The Renju Sekai" nr 4 1979.
Partierna beskrivs nu pd det tivlingsformuldr som kommer att
anvédndas vid tdvlingar i renju i Sverige.

Nakamura dr fdre tidvlingen'regerande" meijin. TAvlingsreglerna
sdger att om finalmutchen,som bestdr av 5 partler,kluta;
oavgjort s& blir férra &rets meijin dven i &r meijin. Nakamura
méste alltsd forlora for att bli av med"titeln". :
Nishimura vinner det f8rsta partiet. Nakamura vinner det andra
partiet och det tredje partiet slutar ocavgjort. Nakamura vinner
szdar 4ven det fjdrde partiet och d& avbryts matchen emadan
Nakamura simst kan fd oavgjort. Nakamura kvarstdr som meijin.

Fig.258: Nishimura vinner efter Nakamura kan ej sitta 1 ruta B.
Nishimura hotar att sdtta i ruta A, B eller C bercende pa
var Nakamura sdtter.

Fig.259: Nekamura vinner efter C:) Om Kish*murn
satter Na Vamu”a\é@ A ock(g i B och
3 imura u@ttzr x27 i
shimura kan ej sitta 1 D.

A
. ' . AN
Fig.260: Spelarna enades om oavgjort efter (80L

Fig.261: Nakamura vinner efter x29. NWakamur: ar a i ruta A.
Ovning 26: Visa hur Nakamura vinner ifall Nishimura sitter

TN ™ e 5
30 i B samt (32) 1 A.

Hur Oppningarna har tjil%cmmit(dvs. vilka val
hade enligt pun

Jag avslutar detta kapitel om renju med ndgra renjuproblem

(fig.262-27%). Dessa problem & svara och d@ ger ovning pé

renj e I Ovrigt =a J ska bpal-
ituationer. LOsningarna 27 gnmwenuwum.

nihgar innehdller e‘nmm\‘ ligningen T
problem kan olika varianter f@rekommr,‘n

. ¢ 1
marKerly

drevar.
ofta
bor man

nan i probleme
ganska 14ttt kunna hitta de andra variante
problem 11 och 12 bar jag anvint det betecc
rkeringar har firsetts medvordn
problem giller det att som x hela tiden fira
o miste alltséd hela tiden stoppa dessa

sjdlvklart var o skall Det behiver e
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w
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SPELPLAN FOR RENJU- &

X | X

D Xs

A0\ ‘\
(91 %)

Xa|X3|

Xia| X

X

©|Xis

FORBUNDET

Hatoralan
*

M ATC H: id;?lJZ

DQF{: 1

. o ,
X. Nakamura
O: oo
s Nishimura 1

fig.258

(Indirekt 5)

X2

o
=

©

@Dz

=<
[}
o|O1=|&

e,
(C
X

Xa|Xs

Kés><ﬁ

Ia

m
- E®
> )
®| o
0

M ATC = :« Japanska

misterskap
° (9]
® . &
i

£ig.259

(Indirekt 5)

- 68 -

@* '.‘
X‘ Nishimura

BT A
®
0' Nakamura




SPELPLAN FOR RENJU- & #

o
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X7
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Xz

Xus | Xu

N4
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T

Xa

26)

X33

X1z

@
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>65

X%ﬁ
X

V.
N 20

fXsa |

“17)
1T

' SVENSKA

é |

FORBUNDET

S5

EE

MATCH:

Tanre ~i-.
Japansta

mésterskap

Xia

50

NR: ;

® . 1.
){-Llsnlmura

P4

v
€)~Hakamura L %

fig.260

(Direkt 11)
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(Indirekt 71
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SPELPLAN FOR RENJU- = =

O

X |

X | | SVENSKA

\\(:)

FORBUNDET

>
OO

| ol X X
] X X |

O - ' MATCH:

fig.262 - Problem-1 - A

0 4r 1 tur. o vinner genom att sidtta sin femte i ra3
inom 4 drag. Problemet Er himtat ur tidskriften -
"Trhe Renja Sekai'" nr 2 1980.

€T« Problemet &r
=izt ur "The Renju
Sexoi r 9 1979.

> X

X

x| P<PX|O

C:)>K< @,
X |o
X|O|C|O

O

MATCH:

fig.263 - Problem 2
2 T -




SPELPLAN FOR RENJU- m =

' SVENSKA

O
Ol ICIX|o X

XIOP<] IX|C

XX XIO
x| X|CIX|C

| @

O

Pad

% MATCH:
NR:

) €

O:

fig.264 - Problem 3
o E&r i tur. o vinner.

Problemet 4r h&mtat ur "The Renju Sekai' nf 8 1979. -

4 Problem 4: o dr i tur.
o vinner,

Problemet 4r hidmtat ur
"The Renju Sekai"

X0
O <<

fig.265 - Problem 4 -7 -
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 SVENSKA

i

\
)
S
g
N

&

FORBUNDET

P
%

O

O[OP<IX
O

RS Rat

MATCH:

fig.266 - Problem 5
o ar i

tur. o vinrer.
Problemet Ar himtit ur Y"he Renju Sekai" nr 6 1

Prcblem:b: x Ar i tur.

T mraTr
~-2iT L

‘roolemet dr himtat ur
fhe Renju  Sekai"

::-2_1219.“"__

<X
x[C1O

<[

XP<|O

O

X

oo [xIX[e

| MATCH:

NR:

fig.267 - Prollem 6
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SPELPLAN FOR RENJU- & x

SVENSKA

FORBUNDET

K
X

O
X

Ol

O1X|0
RNIX|CX|©
O

%
>
x| OlchX

MATCH:
NR: |

X:

fig.268 - Problem 7 ’
o &r 1 tur. o:vinrer.
Problemet Ar hdmtat ur "Phe Renju Sekai" nr 10 1078.

Problem 8: x 4r i tur.
X virner.

Problemet #r himtat ur
"Phe Renju Sekai'

OIX|O] S

XISIXO
X000
<

O

(>

MATCH:®

NR:

DL O: .

fig.269 - Froblem 8
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SPELPLAN FOR RENJU -

| SVENSK

O [X
O]

2 rd
= 1 —

OX[X

FORBUNDET

QX
@
<O

B Ny

OPXIX X0

O

MATCH:
NR: |
X: |

0: i
fig.270 - Problem 9

x dr 1 tur. x vinner. _
Problemet dr himtat ur "The Henju Sekai" nr 3 1979.

Problem 10: x #r i tur
X vinner genom att hel
tiden cé*tta fyror. o

har darmed ingen vals
méjlighet utan méste

O

hela tidern stoppa
x frrror. Denna typ av

problem Hr venliga i
Japan. Ofta vinner x

XX TIO X
Pal
O
O
C <O PXIO
C
O1x<|0|x|0O
XX O P
XIO IO [X|O

efter en kombination

MATCH:

NR:

X:
O:

fig. 271 - Problsn 10 (ur "The Renju Sekai" nr 1 1980V &tskilliga fyror.
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O | | 1O

O ¢ % : SVENSKA

= FORBUNDET

Xl X | MATCH:
O NR: |
O X:

T ‘ )

X 0:
fig.272 - Problem 11 '
x &r 1 tur.x vinrer efter 57 ("\ drag. -
Problemet &r himtat ur " The Renju Sekail nr 5 1080‘ I dutte problem giller

den extra forutsittiningen att x mdste hela tiden gbra 4:or.
;X: ><. ><. Problem 12: x &r 1 tur.
i) i) x vinner. I detta fan-
>< \ C) ( tastiska problem méste

><’ >< hela s_:elplanen anvindas
innan x efter 72 egna

X
3

X X |0
O O[O
O1X
O
O

O XX

| O
olo
>
<

'
o

XKOOY

drag lyckas med att f4
en 3-4--ombination som
gir att x efter T4
drac sitter 5 1 rad.
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X
O P<

o X

X
O|C
C
@

MATCH:
NR:
O X X:
XXX 1010 0O

fig. 273 - Problem 12 (Frobvlemet 4r hi&mtat ur "The Renju oexal’ ar 5 Ty{gg
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ATTURTATTVA RBETROYNTINGSSYSTLIL
11, A FRNATTIVA BETRCKNINGSSYSTIA

10t hur sin grund 1 det
overige och Danmark
ta kapitel kort redo-

ldrig u ctta stem Ar mycket bra om man har vdldight sma ru
Hr ¢ Ve ' sdmre emedan ju x in‘e sy

1. Det beteckningssystem som anvinds i Danmark har ocksd sir grund i det
japansgl »rtid frdn mitt syvstem p& det sidtt
som framgé r fig.274. sz skrivex t enkelt bara ut o. x skrivs
al 3 tor.

n

4

2. 1 Sverige : ! det system som framgdr ur fig.275. Man sidtter
alltsé varje siffra tvi glnger, en ging for x och en gidng for o.
Ett problem med de tem dr att det blir svdrare att bdrja mitt i
och fig.3. D& més
4+
7

e man alltid sdrskilt ange
ningen (Man

men detta blir ocksi

vara svart at! se vem som

t
ter utgﬁﬁ”bs 411
1tal x och antal o

>t vid oviestet
k borjar ju x o

borjar).

ciffror till hdger om markeringen.

Lvey emellertid
ats dir.

&

O

I o varannan {“ ing 1 mot-

i mitt system.

\
enddan det finns
s ot

[

| Oa, O, : O O

s bl o X|X

fig.274 f
n

5 . 1 2 3 4 p)
(Dansképningen) n

= fig.276
. P 5 . . ,:r: Q‘\v
3. Beteckningssystem 1 stil med det som anvinds i (Panskdppningen)
schack har anvints men de har visat sig e] s8

lémpliga
Exempel:
Dppningen
beskrivas

e dragsn 1 dansk- 1 2
d systemet i fig. 276
b@, d2, b5.

S

. ~ .e . -~ i
Tttt sddon cte ‘ am son 1dmpar sig — | 1
% 5 5 o . N . 1 s i
bra i scnucx,dtr varje pjds kan flyttas, ar
ontidigt 1digt och obverskddligt. i luffar- —

i
schack. Em,»v:rti
)

S anvinder man vid spel mellan
och mot datore a

form av koordinat- Pl
t.ex. ett sddant —

man ni't man £Oor. hand noterar ettt
\
ir (se figur 277) som .

-
|

L ett formul
i kanterns av spelplanen xugr“tf innehdller vira
"yvanliga”siffror och som lodrdtt har de Jadeﬂwa
siffrorna. <Tmellertid noterar man spelfdljden s& som i figur 210,
men svart noteras med bil& ringar och vit med rdda ringar.
Siffrorna ts i1 rinzarna som i figur 210. ‘

. T 1dsninsarna till renjuproblemen 11 och 12 har jag anvint ett alternativ
2 Jup ]
til1l punkt 2 ovan. Zmellertid har ordningssiffran i anslutning till o e}

anrivite emedan det i dessa problem dr sjdlvklart var o har satt. I Japan
anfer man i dessa problems 1Usningar inte ens var vit har satt.
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12. SLUTORD

D& jag nu ser tillbaka p& vad jag har &stadkommit i denna
skrift sf slér det rig hur Jite jag har fatt med. Jag
hoppas dock att jag bar P8ttt med «4 mycket att var och
en som har list detta kompendium e

inser att namn
schack inte har sitt ursprung i att endast 1 :
med det. Nej, namnet Juffarschack har tillkomnit p.gua.
att spelarna inte behdver négot s 1

la. Mnd 2ndast penna och
iglng var som helst t.ev. vid vigl

Jag vill ocks8 niimna nie ga tillviga
rent allmidnt flr att bli en duktig snelare. Utdvandet

av luffarschack kriver liks
disciplin och t&lamod. Jag ha
Japans mest berdmla spelare Te ofta talade om
nédvindigheten av disciplin f8r att avancera inom renju.
F6r att bli en mistare kan man inte tara spela ndr manp
tycker att det ckoj nfigon ridng d& cch d&. Man méete avaitia

en vios regelbuncen tid £330 4 y och fOr anslyser. Trana
dig ocksd rernom att 1lia dig de 32 standardvarianterns utan-
till. D& 1&r du dig snabbare att urpticka kombinations-

.

méjligheter i alla spelsituationer (Du ldr dig d& att "se

mer och mer i varje sone illning. ). Ve te ki

esultat med en gfing. Fdrst nir du repeter

obh samtidigt har anvint speldppningarna f

praktiskt spel s8 kan du i
y e

marka resultat,

analysern sjilv eft lu spelat partiex
Ju uvpt.cke s som du inte under
spelet hinne

En mistare
1 de ritta
for framglng
Tivla dirfor
motstidndanren

som uppkommer

att koncentr
ar det v1kt1-

irnerad av
njat av :
kembinationer

e 5 1 3 - -
kulturell upn v 1dser protblen
M 5 T B g i ey A -~ - 2
jut av 1osni vekade s nma. 4
g

den.

Jinkiping 4L april 1981

Tommy Maltell



T MTAQAQMAMTAOMTIS
41/2‘ CITAVLIVGSSTATISTIX
P B ’ 4 ~
A. Svencka mistare 1661-1080
Ae 2VONGORKA T
e LY z S
1961 Brtil Bok=zlius
SO0 Ta, ffy", »i
102 van Anlen
1965 ¥
Ly =
4
|

DAD ANOD D ND\D\O

PSS e

\,

19¢
1969

oS
1970 Bertil
1971 Rolf e
1972 Zertil
1973 Curt Hansson
1974 Rolf Pettersson

S p
1975 J L

7 5
1976 2 J
1977 Toms
1978 b
1979 Alf Dahlg:
1980 Tomny Maltell
B, De tio frimsta i SM 1979 ock SM 1980

1280

1. 1. Tommy Maltell (Jonképing)

NN DNO

Stefan Jansson (Jdrfdlla)

3., efor: . Tomas Hagenfors (Orebro)
4 50 1 511a) 4. Jorma Karpvinen (Orrefors)
5. Tommy Maltell (J6nképing) 5. Ingvar Sundling (Uppsala)
6. Leif Jarvid (Hisingsbucka) 6. Alf Dahlgren (Berghem)
T+ Ingvar Sundling (Uppsala) T. Leif Jarvid fUibingsbacka>
8. svensson {Mélndal) 8. Mats Svensson (Mélndal)
9. Fagerby (Gdteborg) 9. Marianne Fager: Goteborg)
O uhoren (Mélnlycke) 10. Frank Arkbo (Uppsala)
1878 och férsta fret vann A1f Dahlgren.
Hagenfors, pd tredje plats kom Leif Ja
Ante Carlsson.
C. De tio frinmsta i Svenska Cupen 1979 och 1980
1. Tomas Stefan Jansson (Jirfilla)
2. Alf ﬁnnlnre A1f Dahlgren (Berghem)
3. Leif Jarvid /Y Ingvar Sundling (Uppsala)
4. Gbsta Ingvarsson Jorma Karppi: zarrefors)
5. Marianne Tomas Hapgenfc (@re%ro)
6. Gunnasi Frank Arkbo sala)
7. Tommy ( Tommy Nalto] (Jdnkdglng)
8. rer Si:ﬁbfors (E Marianne Fagerby (Gdteborg)
9. Jormu Leif Jarvid (Hisingsbacka}
0. IAT%»ATJK Peuucr Pentti Suhnnen (Mdlnlycke)
D. De fwra frimsta i 3vealand Open 1979 och 1980
1979 1980 :
1. Tommry Maltell (Jorkuvlnr 1. Stefan Jansuon (Jérfalla
2. Stefan Jansson (Jarfilla 2. Ingvar Sundling (Uppoala)
3. Tomas Hagenfors (Orebro) 3. Tommy Maltell (Jonkopﬂnv)
4. Lars Siggelin (Crebro) 4. Tomas Hagenfors (Orebro)



Gotalandscupen S‘elades forsta gen 1976. A1f Dahlegren vann 1976
samt dven 1977 och 1978. 1980 spelades inte Ldtalandscupen.

E. De fyra frinmsta i Gotalandscupen 1979 och 1981

1979

]

—d

o8-

]

1f Dahl L Zre I

Tommy Naltell (Jonképing) &
1om ny Maltell (Jénkdping)

Alf Dahleren (Berghem)

-
.

1 1

2. 2.

B ¥ 3 / -~ \

3. Jorma Karppinen {Urrefors) 3, Mats Svensson (Mdlndal)

4. Lars Lundberg (Kinna) 4. Jorma Karppinen (Orrefors)
F. Landskamperna mot Danmark

Maj 1978 Valmd Sverige-Danmark 17-15 (4 spelare per lag)

z # o a 4 7o

¥aj 1979 i lMalmd Sverige-Danmark 16-16 % peT lagz

Maj 1980 i Walmd Sverige-Danmark 13-5 & rer lag)

Den 14 januari 1979 utmanade Alf

Torben Zahle 1 on natch cm vem
dérmeﬂ L"“<119 iiste spelare).
8-8. T mband

p ..
ar mottes desca
.
1

e spelare. AlT
G. De frra frimste vid SM 1 Reniju 1981

] < onkdni ing)
e (O“ph10>

Alf Dahlgren <;brghum,

. Jorma Karppinen (Orrefors)

. Tommy ]
Tomns Hag

I AN P -
"

Vellan den 1

varldsmiistersk
VM-tivlingarna spe
hittills anmiildoe: Japc
U.5.A., Un”ur'n »
ar Tommv Malte
férstaplatsen

garng
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15. LOSNINGAR TILL OVNINGAR OCH

I déssa ldsningar har Jjag alltid angett varianten efter bista fdrsvar.
Ibland har jag angett flera varianter oceh ibland finne d2t bara en variant.
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fig.278 - Ovning 1 fig.279 - Ovning
X vinner genom x1. X vinr

er genrom x1. Om o sdtter
Vo . - < 0 - s
@14, B, C eller D s& siitter
X X3 19

3 som i figuren och virn:r
;

nu 4r mar-—

kerad med x5.
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fig.296

o

- Ovning 15
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X |
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fig.297
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Xa3 X\} Q\i) X5 %q @}

e

@ Yol | Xaa|(y)

fig.298 - Cvning 17
o. m&ste sdtta (8), é@l @é)sﬁsom i figuren.

fig.299 - Ovning 18
= B =
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fig.300 - Ovninghc9
o.kan ej sdtta (6)1 A eller B ty x hotar att _
sit¥a anfingen i C eller i B samt i rutan som nu &ar

Y A A
markerad med (6)

'XS’

73 Xs (9

fig.301 - Ovning 20
X vinner med ott dubbelhot gencm x17.
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fig.303 - Ovning 22 - Detta 4r fOrsta varianten av tre
varianter. Lfter x21 kan o ej sidtta 1 A ty 4% f%r x en fyra.
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fig.305 - Ovning 22 - Tredje varianten.
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SPELPLAN FOR RENJU- = x

@

 SVENSKA -

7

FORBUNDET

X
(_\

Xt

O MATCH:

NR:

fig.310 - FProblem 1

O

X

%

O

XX eI X<

><

X000
X

\
7

O
<
O PO

O

o X[

fig.311 - Problem 2
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SPELPLAN FOR RENJU- = =

 SVENSKA -

_

- FORBUNDET

CleolE
=

X IX[X|O

OPX| O
C| loX|OX| |©
IO XIORS |
> IXIO I K|IORS
pad

MATCH:

NR:

fig.312 - Provlem 3
Efter @) kan x ej s&tta 1 ruta A. '

SI8E

O P<P<
KIS X

X3

=

X0
Kol elo

fig.313 - Problem 4
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