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Det här koupenäret har kostnr:it tiii a'r d-et sk.ilet att j"-g dels har nott:z.at
mina partier uncer SIli 1987 oeh att jag dels har ned.tecknat flertalet öpen:ngar. i pente med hänvisningar til-l tidigare spelade partier och koonentarer till-
dessa spelöpprri-ngar i araerikanska skrif ter. Eftersom det tid.igare iate har
funnits någon skrift på svenska on pente så har jag där.för nu helt enkelt
velat dela aed m:g av nina kunskaper så att nya penteentr-rsiaster och

ntus ia §*, CIr Lät tare skal-l-
j ag vel-at gor'a en al- 1män"

kunna träng'a in i i:'ent
introduktion ti11 pente

es hes}å
för ful

äyb örj are och en sammanställning av roliga varianter för de personer
al lva§I ågt satser på pente men sonn tycker det är en rolig avkoppl_ing /\"-r/r^^-ä
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PENTE . VAD ÄR DET?

Pente år en variaat på Luffarechsck som har btivit nycket populär
I usA de senaete åren. §peret började saruförae åxht'rre'&r..tg?g s.el
m&n har redan så}t .c,sa:2'i5 nilJoler idilel.
Man spolar med etenar precis son i renju på ett r,bräder. i ekärnlnga-punkterna. §pelplanen är ltx1t precie aon i Go och l. Renju före 1156.
Man epelar precis eon i tuffarecheck dvs den eon f,år f"eu i rad vinaer
Een en extra regel gäller som gör epelet nyoket lntressantr
0n spelare A lyekas stoppa en &v apelare Bis tvåor på båda aldor aå skallBla tvåa tas bort från spelbrädet äch A hsr en fångst.rnte nog med att uan på det här aättet plötaligt kän få sina stena.rreducerade, en epelare ken deesuton vinna on hän får sannanlagt f,enfångster. Yinet kan.allteå uppnås i Pente antingen g6nop fen i rad eller
genom fem fångster (dve. fångst av )xZ. 1O stenar)I
Här föIjer några påpekantlen I punktformr
1. End.ast tvåor som sitter ihop (rakt eller diegonart) ran f{Lngaa.

En trea, fyra, fenma errer sexa kan eJ fångaä (qn'fenme elrer en
sexa är ju dessutom redan vinst för notepelaren). r fig. I innebä.r4 en fånggt nen eJ i,fig.2.

L rl §k,\ {, \ /
t" U\ J{ a

fig.1 fig.2
2. Mln kan göra^mer än en fångst i ett drag. r fig.! innebär 10 tvåfångater erhål1na geno& ett drag. -

3. SjäIvfå,ngst Sä11er ej.
I fi&,4 innebsr 4 ingen
§jälvfångst.

4 , Han har hi tti l I s §,nyänt
öppningsregeln eed den
f örb judna ä onen ( ryska
regeln) i turnering§§pel ,dvs så.mm& öppningsrege}
Iotn i §Iå i Luf farschäck.
§x. I fig. 5 måste den *om
börjar sätta sitt endre
drag (markerlng 5) utä,r*
för den förbjudna ronon
m&rkerad med en tjockare
I in j e. å och 3 .är korrekta
drag för marksrin& j men
ej C och D.

fr.g,3 fig. 4

Jlen e} lrs, f ör s ta markeri ng en
(markering 1 i fie 5) urå.ete
alltid sättas i mitten &v den
förbjudna zonen som är plasB-
rå.d i mi tt en &v spel pltrnen,
(markering Z kan sättas var
§silr hel §t )
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5. §om konplicerande tilltiggsre§Ier nä,nnea i inforpationen son nedföIJer
rpelet
a: Ått sex i rad varken är vinst eller förruat(för båda epelarae),
Bl Att dubbeltreor är förbjudna.
Deesa til}äggaregler har emerrsrtid eldrig använts i turnering&r.
§ex i rad är alltså vinst ooh dubbeltreor är tillåtna preeia eon ILuffarechack (Vea en dubbeltrea är förklaras diÅrför i.irte här. 0m
dubbeltreor kan ilu läaa i Renjureglerna)

6, Fångade etenar
0m Bn spelare
§ sna,re så, gäI1

m&ste tas från
förbiser att et
er eJ fångsten.

brädet omedelbart i samband med draggt.
t drag ger en fångst och upptäcker detta

7. Spelet kan innehålla gleretencr av o1lka färger(t.ox gula och röd.a).I Pentelltteratur gä}ler doek färgerna vit och svart och vlt bör.iaralttid (1 nenSu Utir3ar atltid evait)

8. Pentenotation av hela partier lnaehålLancte fångster kan ej läopllgengöras på vårt vanllga eätt att notera.(Iställot använder nan i-atortgett sanna ayatem son §ven Johanason rekoauenderade i Fen i R&il 1/S,
på aid 4t.)fbf;ande prineiper gällar för pentenotationr
a. Första narkeringen akrivo son en nofla (0).

'b. Vid beskrivning av alla andra drag utgår m&n allttd från nitt-
punkten. Man ekriver då lur mån6e steg från nlttpunkteil soo dragot
befinner a1_q åt vänster (q"rt.l).etrer &t höger (right-R,) oant -
uppåt (up-U) eller nedåt 

-(aorn*il).

c. ?.ex 0u (noll uppåt) elrer oL (notl åt vanster) skrivs eJ ut.
D-och t-poeltion akrivs före U- och D-poeition.

d. 0m ett drag innebär en fånget markcrm dettc ned en asteriak(* )snett upp till höger efter draget.
B. Yite f,örrtr drag (vlt börJar rltrtld) rkrtva förrt på en rad, §edansätts ett konmatecken varefter svarts drrg rkrlvs,

På nästa rad noterec vtte nästa drag däreiter ett komnateoken ooh
sedan svartg nästa tlrag oev. Detta syetem är detsanm& 6oE användsi §chack. Om spelpJäaerna lnte är vite och evarta gäller den lJuaa
färgen som vit och den niirka färgen son svart ( Del är traditioni ]"itteraturen att vit börJar nen I turnertngar her uan inte
denna restriktion).

f. om unn vill' komurntera ett drag eå gäIler följanderI . utnärkt drag l?-* 1p{ressant diag
? * rissteg ?l - tvaksa,ut drag

ryöl jande ( treksamm'*) pårtii nledning
(Yi bortser här från punkt 4 oven)

noteras enligt följandel

1 . 0, Ii101

2. fi,'l u1 , I,101

3. Y.2U1 , R2gf
f,T

Ys

Xr

# &
fiFI

[åJ

h* 3{cta"tio;-q [en:a #s §oK{ offi inän hävtvåsade tå}l *tt *}§.tem&,tiekt
koordinatsystera. Origo benäanes då 00 osv. §ådern notation her används
för att beekrive pertierna från den internatir:ne}1a turneringen i 3åoskve..

&

{

6, itiotation kan nrturligtvis ockEå görae i rutorna preeia aoua
gtiller luffareehack. Xl är då den första. merkeringen för vi.
därefter f6ljer syerta markering tä) osv. Notetion i rutorna

när *et
t och
liur d en

f6rdelen att nan kan stryka över on fångati stene uarkering oeh skrive dit
en ny etens markering i ruten (lämpligen upp tiL1 fyra nya etenerg ts&.r:-
keringar kan anges med en i varje hörn utöver den först* 6lr Ean uarkera.r
i rutorna) ach då ken v*nligen ett hel"t pnrti noteras och pertiet ken 

--
eedan snabbt begripas B,v en spelnre utan att pstiet bahöver s:ela.s uppfrån biirjen såsou man måste göra i schack.
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uPPrgv DöT ROI{IGÄ-.E§I} lE§?-ir

Över 2E milJon Pentespel her sålts över hele världen unrler de senaete 10 åren.
iiur kcn detta vara nnöj1igt. S k trrnkespel brurkar ju inte få så många enhängare.

SkäIet tilL den stora försäljningskvrntitetcn är helt enkelt att Pente är ett
vä1digt ku1 spel. Nybörjare har roligt med en gång och preeie som i luffarschack
är reglerna väldigt enkla. Pente har emellertid också några speciella fördel-er.-
En de1 av dessa fördelar är helt säkert fördelar i jämförelse med andra seriösa
spel som Sehack, Go och itenju men någre kan också upplevas soxn nackdelar vid en
j:imföre1se. Vid introduktionen av spelet är de här förhål1andena emellertid
enbart förde1ar. Följande 7 fördelar har jag upplevt:
1. Fångsierna ti1lför spelet en s!crre rör1i,ghet."Det händer mer.'r

2. Konsei:venserna av en fångst och särskilt av en serie fångster från ett el-}er
två håII är så svår:överskådliga att även en mycket bra spelare kan göra miss-
t ag.

1. Oft,a frnns det Ilera rirag att vä1ja på i en situation och detta är delvis
en f4ljd av att ri;an inte helt ken överblicka situationen i enlighet ned
vad s.:m påpekades i föregående p.rnkt.

4, Iet går dåligt oD man är passiv och defensiv. Det ga11er att satsa hårt på
eget'lnitiativ och på nrotangrepp om men skalI lycras.

5. Spärinir.rgen i spel.rt inter.;sifieras ju }ängre man spelar och ju fler fångster
var je spel a:'e har tagit crh ett parti k-an helt enkelt inte sluta raed remi
( oavsjort ).

6. Ett par:ti är olta snabbt över med vinst för någon.

7. Initiativet och förrielen kan väx1a snebbt även i till synes hopplösa
sili:aticlner. Man ken helt enkelt inte vara säker på att vinne i Pente även
öo li;an har ett til1 synes rrycket för"delaktigt läge.

ål1a oessa fördelar gör s;-,elet mycke'i, artraktivt för nybörjare. )et är lätt
att intrducera Pente. Jag har sjä1v prövat på ungdonrsgårdarna i Jönk-öping och
flera trngdomar sade rnig tlå att len',e va: det rol"igaste spel som de någonsin
hade prövat.
itrftersolr pente skilJer sig från luffarechack 6enon fångsterna så
har i pra,ktiken en luffe.rschackspelere lnte någon förde1 jiinf6rt aed andra spe-
1*re sän startar ned &tt lära sig pente. Fcate är alltså en skön avkoppling
inte ba:ra. f6r vem sots helst utan kanske särakllt för inbitna *,chaekspelere e1ler
luffarscheokepelare eom här kan koppla av från de invanda mönstren och pröva
sia tcnkeförmåga i en helt ny situetion. Eftergon spelet inte kräver så 1ång
tid så gär spelet inte hellor i.nt,rång i den f§r de fleste eå knappa tiden.
§eriöse se.tsni.nger kan men 66re när det gäI}er &ndrå aktivitetel nan men kån
naturligtvis också bli så lntreseereC att rian viLl tävLa och etudera när det
gäller pente. Eet finns alå Litters,tur att köpe både på svenska och engelska och
det finns re6elbunilne tävLinger i §verigo ntt std,Lla upp i, Dessutorn så planerar
Parker Erothers en stor YM*tävLing i U§A tilt år 1989.

Inte nog ped att Pente är roligt i såg sjäIvt. Det finns sckså aöJlighet ett
pröva några varianter p& Pente-som eir m.ycket intressante. Dessa varianter är så
finurligl ksnstruerade e.tt det *nCppCet är möjLi6gt ett göre någon äppninggtecri.
Det gä11er bl,X. Keryo-Pente eom har uopfunnlts ev värld"emästrBen i Pente RsIlie
Tesh och Ånti-pente s6m är en mycket intressent variant som har sitt ursprung
i Sovje b.

&



ROLIGA YÅBIÅNTUR SOfuJ YÅN KÅN SPELA PÄ ETT PENTE§PEL :

tr'ör d"et första vi11 jag nämna några seriösa spel som kan spelas
dvs spel som är utbredda och högt ansedda över hela världen och
i första hand Renju, Clo och vanligt luffarschack.

pii ett pentespel
j eg rnenar då

1 Itenju. Renju är' den form av luffarschack som är mest ansedd i världen emedan
renju är den mest utveklade varianten. ll'lan har finslipat renju::egl erna under
mängder a.v 5.r i Jaj:en med start ornkring 1899 och med de slutliga r'eglerna
faststäl1da 1966. Renjureglerna presenteras på ett separat blad liksom d-e

viktigaste spelöppningarna i renju.1{är man spelar renju på ett pentespel
så måste man beakta att spel.planep vid renjuspeliir'llx1l 1stä11et för 19x19.
Iet är'Cå lätt att täcka över'de yttersta linjerna men detta är knappast
nödvändigt om man inte är en mycket bra renjuspelare. Skillnaden märk*
knappa,st annars. Dess;utom räcker inte stenarna tiLl att f71la hela. briidet.
Ifter:iom man hela tiden färiS1,a.r vid" pentespel så behöver man inte så många
etenar. EmellertiC så kan man då dels göra ett regeltillägg att partiet är
oavgjort (remij om stenarna ta.r slut innan lågon har'vunnit ocl, dels kan

2

må,n CfO IIi8,II b I
st ena r . IVian k
mycicet dyrere
luffrrschack

så att en sätter eri :i: ten i
breCvåå entinqr:n vertika,lt
dri,'Set men därei.'tcr får sIi
eller rrit. § l,elaren sciit gör
sir,t för' P,"tt göra. ett fcr b
den som börjar pårtiet d"vs
gör dem treclje rnär"kerir:.gen

ir mer renjubiten köpa ett pentespel til1 för a.tt utöka antalet
O 1 ttan ju-också köpa ett'separat renjus.oel men renjuspelen är ofta

än pentespelen
(mer1 det inte,rnationella narrnet "Five-In-A-Rowtr) är också ett

Z

spel som man kan spela på ett pentespel. VaC nu då? Luffar'schack kiinner jag
väl till. Iet spelar man ju med papper och penna och det spelet har ju bara
regeln att den som först får fem i r'a.d vinner'. Nej, detta stärnnier inte.
Luffa,rschack har faktiskt internationellt faststäl1da regler och det iir
internationellt kutym att spela ]uffar.scha.ck på ett bräde i skiirnings Dunkterna
precis som i pente. Emell-ertid är' spelplanen ,.rrecis som i renju 15x15 vilket
såsom pe-"krivits ovan 1ätt går att anpa.ssa till ett pentes-peI. l-lessutom si-.

gäl1e:: sarmå. öppningsregel med Cen förbjudna. zoneu när man börjar i luffar-
schack. f 1u{'farschack gä11er oekså den rcgeln att man måste vinna. med exakt
f em i rad. Sex eller f ler' i r"a.d betraktas, som varken vinst eller för:lust. Man
spelar helt enkelt vidar"e som om ingenting hacie hänt. lienna regeln gä11er
för bå,da spelarna. I luffarschack liksom i renju börJar vanligtvis spelaren
rned rie mörka ste narna (avs svart bör jar och inte vit som i pente ).
Annars är l-uf farschack identiskt med pen'ue f örutom att man ne.tur l, ig$vis
inte får :"öra några fångster i luffarschack.
Go. Iet tre«ije spelet som är spelat i många länder och som också kan spelas
på ett penteåpel är.Go. Go anses a.v nånga, seriösa spela::e som världens för-
nällsta I'brädspel". Xet anses alltså överlägset scha.ck och det finns hunC.ra-
tals proffs::med höga lnkomr,ter i Japan. lipelet är mycket intressant och det
finns klubbai' som spelar' Go i Sverige precis som Cet f inns klubblir som spelar
renju, pente och luf fa,rschec'k. (;n <iu är intressercri av Go-regl e rna som är
lite för. omfattande f ör a,tt kurna br:sl:rivas på et ! bra sätt i detta hompenciirtm
så kan du hos mig bestl,]la, en billiE skrift orn Goreglerna.

ÖPpningsr.a,rianter.

En Cel s peJ-are är inte nö jCa med ,-ren öprnings: e1ei son används i pente oc]-r
luff'arscha,ck. Ie anser a,tt tl ..:n som börja:: har för stcr förCe1. I ren;rr. har
nan d.äremot 1änge upi:nått e{-t spel där förd,elarna f'ör den som bör jar har
begränsats så att chanserna att vinna. är lika i ett parti oavsett om man
börjav ett parti el1er e;. rlndå har man på senar'e år för säke:rhets skull
i ren;u inf ört en ö ppnj-ngsregeL som i sig s jäIv rkapar jämirt spe1. l.egeln
innebär i ko:rthet att först sätter man ut två stenar i mitten av spel-planen.
netta moment utföres av första spelaren.(Av kan två spela,: e vr,,ra inblandade

4-

förmodligen motspelaren att inte varii cien som har börjat partiet.
Jag har en gång föreslagit en variant av d.enna, r'egel för luffarschack. Ja.g
8n§ att re eln soili kellarfl ur:1.' schacktrel1er'ba.Jan

mltten och sedan den andre spelaren en markering
ell-er rakt)närefter utför nästa. spelare det tredje

elaren som nu är i tur'våilja om han/hon tiLl yår'a-svart
cien tredje markerin;1en i partiet må.ste Cä akta

r'a drag för då vä1jer motspelaren att sjäåv vera
yianf hon välj er: att byta sida. Om spelar.jn som
i partiet gör ett för dåligt dr:ag så väljer

vore en br'a er.sättning om man vilie ändr.a på den nuvarande öppnin€lsrege
i pente. ?röva s jälv mitt f örslag. Regeln pres'enteras i:å nästa sida.

-G\
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*"* -BÅ LÅ I{S!i}LAi f:E}'it'ä

1.(§verta)*ry*l börJar lllttil ett perti..'(I pente bö.ijar ju vit.)
. :.,,i..--,..r.-i 

'."..i.,,..gr,1 ...

a. 3ct första kry*arrt-it*rl sä.ttas t. aprrpran+n* mtttpunkt,
§pclarc nää rin;r*rna ska!.I agdan'l ättt f,tircta ar*i gåittr.
aln rtng t'*n ti.LI *at färato. kryeact lnttlltggrriår rutr
antlngen.rakt eller dia6cnatt,* Sp*Iare m*A knyÅscn f,år ,' mdan i eitt. anrtra {.raglhel.t frtät fo*stfi$na när br,n. rkrrättc sitt and*E kry*m u t

3 a Tf är &s pffi ä m, §-'ffi rH *: # ?erp x m ånr, *r ssÅ fu* #åtå enä*"Hi'e kr;f mm Gsh Pesti*t nu

hittå tr"äm e 3. ä* m *" ånsueh& å ä *x ffi ?o:r;16 ffi *mk'[ s$,m6: ffiå f.fi-# §p#I"ar* eäå

rlngpr p& #ffi{rtrh hmrg# ?ptri m äå,f-mm,x &'s EB S[§.å#ffe råmge Eä ##kå dst trtili*
krf sse t { *, rr* j§#,;:åq:*råm#; 4" #$#fu

I nca§u anvu,nCo* vi Ju *n begrär...uari sp*Iplan p8, 15x15 rutor.
I luf,farsctruck §,r dnttm lnte nödrriixdlgt på nationpltr nivå.

5xåat;$e I t
I *H,*fiffip# L t h}år ffiP* }m*
trslåff*rl. $ämn*" *m$t,mr S ffit#h,ff*

k*råffiS&§ "
X, äS*;apff ä ä t*S*r m*nffi&tr§tiä ffiffi

elPP ftfih i'lt*,e 6it$rm #&*Lä§"r:i.åm4g*.

tst- e[]*St*r #,t$m*m[*m,$s&å"S', f "**:r

rånsmrlts. ffi} å -fu E**fs iä$ $, ä1e

hast vftså t:'"hl,,r,f; *,ff'# * §tr

t
i*

fi fiK"ä

b. Ått öppna närmare kanten. En ct"el s pe1,j,r:(i har f öreslefli t s.tt om na,ii i,cr jar
nå"gonstans mel1an mittpunkten och kanten a,v br:iid,et så minskar den eventuella
fördelen som man her när man börjar. Exakt var är däremot svårare att be-
stäniuna. Iiiig veterligen finns det ännu inga tester utförda var man i så fa,l}
skulle börja. festa gärna själv och meddela mig resultatet.

S"Keryo-Pente. Keryo-lente för'eslås a.v världsmästaren i pente Rollie [esh son
en al-lvarlig variant av pente. Ha.n anser t o m att man eventuellt skall ersätta,
pente med keryo- pente. f Keryo-Fente så gä11er'det att fårrga 15 stenar för.att
kunna vinna men i gengä}d kan mau också fånga tr'eor'utöver d.e vanliga tvåorna.
Pa,rtier i Keryo-lente finns publicerade i l-ente Newsletter §pring 8{ och Summer.S{.

6 l{inuki- H.en.iu. Ninuki-F.enju är det sätt som man spelade på när man spelade
ttpenterr i Japan företräd.esvis för'e andr'a världskriget. lian spelade som
i pente med följande ändringar:
a
b

)
)

&ian måste vinna med enrrperfekt J'emmatrel-Ier som vanligt med fem fångst
0m en femma åstad.kommes dvs man får fem i rad och om efter'detta mot-
spelaren gör'en fångst och försLör femman så är femman inte vinst. En
sådan femma. kallas entricke perfekt femma". I.örstörandet av fenman mås
emellertid ske omedelbart i draget efter det att fenman har gjorts.
Spela,ren som börjar partiet får ej göra en dubbeltrea d"vs i ett dr.ag
komma två egna ostoppade treor såvida dubbeft:rean inte är nödvändig a
för att försti'ira en "icke perfekt femmatr.
Sex eller -fler i rad, är precis som i luf'farschack varken vinst eI]er
När.femte fångsten ger motstånd.årren en femma.,genotrr att en sten fångastidigar'e ingick i motspelarens sex i rad. räknas parttet som oavgjort
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7 . i{eutrala -=t err€n . Yarje spelare tilldelas tr'å neutr'ala stenar av en
tr'edje färg. Yarje spelare har ritt att i ett visst läge lägga ut en
neutral- sten istäI1et för' öa av sina egna stenar. När är d"etta då för-
delaktigtt Jo, när t.ex. Iäggandet av en egen sku11e medföra att, den
omedel:'li ru Llev fångad.
I1å#S+ s".ppl,.F"rg_.

$en neutrala stenen ka nämlisen ej fångas av

§ seebfrns eed J,eningr
.&3 *xahrir Ål$sotrs ry osh
aoffi Ena,n kan §peLe ef t
k*ppla &tl sch få lite
tå1l våra tre spel se
pre§eRtr?rede §å utför
regl er sE man tyc ker.

ad-turneringen fick jeg av epelarnr liick ålexandrov,
sergey zarrchenko inforsation on några roliga varianterer ett seriöat tavlingsparti errer narhelet marr villonvärring- spelen år alltså inga allvarliga konkurr-enternju, Luffarschack och pente. Därför är de inte hellerligt- Yar och eu kan aIltså lägga tilr och dra ifrå, iit"tlet är läupligt t er bytå ut renju mgt peäte.

E -H e ler U mots 1R u
Dgtta spel uppfanns av Sergey Zanchenko från l[oskva. I detta. spel gäl.1er renjureglerna med,ett undantag. DubbeL-fyror är til1ätna men istailLet ar 

"nöppen fyra (dvs en fyra son irte är atopp"a i-"åer; ;;"i förb;uden,
g.

. I det bär spelet är nittstenen gemersan, När svart är i tur är nittstenensvart och när vit är i tur ar mittstenen'vit. svart börjar i nitten r*rr-Ia"vit oetlan 6ör sitt dra.g så kan ban aLltså omedeLbart få en ostoppad tvåa.
1).." Reng i {Pn kom bina ti on aY Reversi. Heniu och nte )

läan spelar renju_oed nöjlighet att fång& en tvåa son i Pente men istä11etför att ta bort ile två "it" stanarna uå* "r"rt har fångat "a raäe*i ;;;;;dit två egna stenar preeis som i Reversi. uan kan baia-vinrr" g"oo, fen i radoch enbart tvåor kan givetvis fånga.s.
n med oBb

+t

11.

12.

13 
"

Han speS'ar renju (eller luffarsehack) oen en gån6 per partihar varje spelare rätt att pracera en atoubomb geriotn ett drag.När nan har placerat en atomboub så ligge" -"3af"" bomben kvar dvs denGgna stenen men a1la -andra stenar sotr engränsar rakt eller diagonalt tillatombonsstenen nåste tas från brädet oaviett on ce tirlhör atonbomsplacerarenel1er hans uotapelarel ,

Iredimensionellt Ren.iu
Xan speler treclineneionellt vilket betyder att nan kan lägga en sten ovanpåen &anen' trfian vinner på fen i rad ,"o !å sjäIva åpeIbrädei*nåste man vinni.oed set i rad.
Klot- Reni u

l{an spelar renju på 9x9.-'Just punkterna !x! brukar vara narkerade Så ett renju-bräde' MaB tänker sig emällertia att nan slelar på ett kl.ot varför att uarkers.på ena kanten betyder att nan santidigt markerar på andra kanten (mitt enot).on na'n spelar aära kanten så rnåste ,"i aa"rör oftast lägga två stenar för attnan lättare skall kunna upptäeka nöjriga kombinationer.
'1 4.Super-Fem-1-Rad

Det' här,spelet har jag hittiit på själv mest pä skoj. yi sBelar Xeryo-pente dvsbåde tvåor och treor [", fångas och vinst få; ,"r, !"r,om att fånga femton stenarel'Ler geno& att få. fem i rad. Suubeltreor, dubbel-Iy"or oeb sex i rad är f,ör-bjudna drag för båda spelarna. Även åtta i rad, tio i rad osv är förbjudne -drag
d3-ek ej sju i rad, nio i racl osv. ilan kan vinna" genom 1! fångade *enar el]er 1gell'er 21 fångade stenar osv. Dock ka.n lnan ej vinna genotn 15 eller 1? eller 19eIler -2o f,ångade stenar osv. §ågon öppningsrege)- behövs krappast.,
'1$är d"et gäller ovannämnda idder till va-rianter så tror jag ett Anti-.r.ented'vs i'ente men med. til1äggsregern att en öppen ostopl:ad ry"r-å, Täffi"ftö,båda spelarna är en av aå intressantaate varianterna på pente. Man måste då6;öra en regel för vad som händer om man i och med sin:feåte fångst sjä1v fåren öppon fyra. r så fall börpartiet betraktas somevgjort (;#i. "'*-'
*rv€ri Pente medÅtombomb är en intre*:s&. nt Ya.riant . Ka,nske kan d en k*rab
Ånti-Fente eller. fi:ied regeln zon{i.nn Va.rianterna, åir oän d1 iga .

lnaras med
om rj en neutral a
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F,CRSTå }EigN åLLh{A§I{Å REGLER

INLEDNING
Pente epelas oe11an två motetånalare på ett brd.de genoo utförande av
ilrag oedelst pJäaer i olika färger. Ou epelpjäsern& inte är vite och
seerta ska1l vid tilIåmpningen sv dessa regJ.er och vid notation av
partier den ).Jusa färgen gäI1a eon'.tit och den aörka gom avart.
§peIpjåserne är vanLigtvis av glas och ile kaLLas rrstenall.

8R.å}ET
Brddet har 19 vertikale oc}: 19 horisontella linjer oed )81 ekärnings-
punkter. tr'årgen på brädet får ej sanmanfalla Bed fdrgen på några atenar.

FÄi,iCST
Par (och entiast par) av två nar).iggande stenar fångas ner två stenar
av den ootsatta fargen har placerats på båda sidor oo paret.
ÅLIa fyra pJäaerna som berörs oåste vara i en direkt på varann
fölJande linje diagonalt, horisontellt eLler veltikaLt.
Ndr f,ångst är gjord sksl1 de fÅngade otenarna tas bort frÅn brädet
ooh placeras synligt vid eidan av brädet så att båda spelarna han ee
hur nånge st€nar son har fångats.

Enstenfårpäaceraspåvarjeiekeupptagenskarningepunkt'i}ven
ön placeringen skapar ett par oelIan två av aotståndarens atenar.
§tt eådant drag innebä"r iagen fångst för aotståndaren.

Plera f,ångeter kan göras neil en sten.i ett drag.

SPE:,Fö8IXG
4.1 Den ene epe).aren förfogar över de vita stenerna och rien anilre

över de aYarta.
4.2 »e båda epelarna skall onväxlanile göra ett drag åt gången. Det

tillkouner den spelare, eoo llar de vita sten&xna, att börja
partiet genoor att utföra ett drag på brädets nittpunkt.

4.1 lÅzn säger att en spelare år vid draget nar det är hane tux &tt
ape1a.

BEGREPPET DBÅG
Ett tlrag beetår i utplacgringen av en aten på en av brädets ,

! kärDings punkter.

II]FORANDE ÅY DRAC
Ut.förandet av ett dra,g anses avslutat vid utplacering cv en sten
på ea icke uppta6en Ekåinin6spunkt, d& apelaien har Jläppt stenen.

RÖBD STEN
Under förutsättning att spelaren på förhand unalerrdttat sin oot-
ståndare kan den epelare, aoe er vid draget, rätte tilI en eller
fLers gtenar på sina skaruingepunkter.

rELÅI(TIC STALLIIINO
Or under loppet åv ett parti en eller flera 6'.enå! råkat i
oordnir,g oct blivit orikiigt återuppsattår ska11 sta.llningen
rekonstrueras sådsn den var före nissödet och partiet fortsättes.
Om en spelare är ansverig för att stallnir,gen rubbas i ett 1äge så
att pariiet ej kan rekonitrueras, så .förlorer denne spelare
partiet. Oo ingen kan fastställ.as sor ansvarig för att 8tä1I$in€er
her rubbata så att den ej kan rekonsLrueras ekall partiet för-
klaras som ogiltigt och ett nytt parti speles.
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YI§§T ÅY FåETI
Partiet ar vunnet för den *pelare som först antinsen
å lier ,*.rppnått fem (*11er flera) stenar i föLjd efter ya.r&nn..

diagonalt, horisontellt elIer vertikalt e11er
b har fångat fem ieller fLeraj par ay notslåndarens stenar.

RiIHI
Part j. et år reni ( cavg jort ] Aa brådets alla skarningsprånkter är
upptagna samtidigt ssrn ingen av speiarna har uppnått vinst
enligt § g.

å§§*"§ oFPi{It{s§§EG §L
§venska Luffarschackförbundets styrelse.
öppningsregel ska galla i viss tävling.

kan besluta att aänan

AWY/NITIING ÅY SCi{åCXi}R
1r.1 Under en §eståind tid ska1l vardera spe]"aren utföra ett visst

antaL drag. Dessa båda faktorer skall fast;tällas i förviiE.
13, 2 Kontrol]en av vardera spelarens tiri,r ut$res med hjäl"p av ettur försett med en ryeeiell isrättning för detta e.,åa§.,åI.
13,1 Yid den tidp'u.nkt som fastställs för partiets början igåne-

sättes uret för den spelare som har de *ita stenarr-re., Ifortsättningen skall en spelare på eget initiativ efter att
ha utfört sitt drag stanna sitt eget ur och igångsätta mot*
ståndarens.

11.1 Iå det gäL1er att avgöra or* faststäl1t antal drag utförts inoa
föreskriven tidr betraktas det sista'draget inte såsom iulibcrdat .förrän spelaren har starrnat sitt ure

13'5 }en betänketid soil registreras ay ett ur betraktas sfuom åy*
görande, såvida icke uppenbara defekter föreligger, B1 spelare
§oEI vi11 påpeka en sådan defekt, måste gilra dei-så snart han
konstaterat densanxra.

13.6 Oa spelet *åste avbqgtas til1 föl jd av nå,g.n orsak , som icke
kan t illslrivas någon av spel arna, ska11 uren starmas , t i1ls
anled.ningen blivit w:Canröjd .

Ietta mfute ske -exem;)elvis då en oriktig stäIlning ska1l
korrigeras e1ler då ett defekt schaclnrr stta}f utbytas.

11.7 Oe det i sådant fa11a soin angivits i §8, i*.e ärmöj1ågt att
fas ts täl1a den tid , solc använts äv .rard*.a spe}.aren vid det
til1fä11e r då felaktSseten uppstod, skall vårdera spelaren intil1detta iigonblick tilldeLas en t:"C p"åp""tionel,1 r*st,- d.en aoEr
angives på hans ltr i det ögont,lick, då fel"aktighe ten kcns tateras .

BOR?TÅGÅHDE ÅV rÅNCAIT STE}IAR
Om fångade sten^ar ej tae bcirt innan ett ärag f,rellbordas svs innanepelåre& stennar sått ur så ga1ler ej fångst*o oish;; ej borttegnaetenarna får i samband neci det aktueila draget *; t"* bort frånbrädet. v - u

rSTCH
&i riatch bestå-r av ett på firha-nd best;j-rnt an+..al partier. Spelarna
börjar vart,ar:nat;:arti. Om natch skal1 a';göras medeLst avgcranie
partir börjas de*i,ta part,i av den spei.a:'e som i sL-ia virst,partier
anvdnt de t mins ta an tale t cirag.

Hatch vinnes av sp.lare som l'umit mer äJ: hälften av
F5.rtierna och är oa\igjord cE bå'ria spe}-arna r-unnit lika rnå-ga partier.
(S* ciock y i>) 

:,
,'t, jr
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ÅI,I]}RÅ }§T61{ KOHPT§TTEEÅ§}§ R§GIEA TOR TÅYTI§CÅR

§ 11 örpNrNcsEEcsL sstr trllåfrtFås yro rev:,rxGen
§peLare som börjar partiet unåste Lrtföra sitt andra dreg minst' tre skärningspunkter ifrån sitt första drag i minst en led
{vertikalt el1er horisontellt}. Denna rege}. som i }uffarechaek
benåmnes "rysk öppningsregel" eller en1i6t den japanska
terminol ogin "0geisat' benannes i pente rtTurneringsregel I tt .

§ 1c

§ 12

§1,

'* 15

§ 14



§15

§ 17

§ ie

)())
§,§GEl SOM KÅN ?IttÅlAFA§ VID T*YLII'IG I ViLhEIt EN UåTCH efsgÅn ÅV
z PÅRrrER. { #§åYrR-äEGEL§)
0m €n match sl,utar med vinst i UåAa partierna för eB ev spelarnä
tiildelas vlnnaren 2 poäng och förloraren C poäng.
Orn en match slutar med tn vi.nst för vardera spelåren t iLldelas den
spelare Bon i sitt vinstparti ar:vant rinst antaL drag 1r21 poäng
ech mots tåndaren C , 75 poång,
0m §pel&.rna har anvant lika stort antal drag i sina virietpartier
tilldelas båda spelarna 1 paäng.

rOilUS? åV PÅRTI OCH $ÅICH
Ett parti år förLorat för en spelare
1?.'t som icke utf ört det f öres krivna antalet dra6 inom fas ts täl1d

tid;
En match ar förlorad för en spelare
17.2 so& infinner sig vid pentebradet mer än rc minuter för sentl
1T ,5 som urider spel"et vå.grar att f ö}jande gallande spelregier. 0B

båda spelarna infinner sig vid pentebradet mer an 3C minuter
för gent eller vägrar följa gallande spelregler, skaIl matchen
förklaras förlerad för båda. '

SPEL{R§Å§ I}},PFCRÅ§TE
18.1 a) §nder spelets gång är det förbjudet för spelarna att använda

sig aY skrirrna e1ler tryckta hand}ingar ell er att ana}.ysera par-
tiet på ett annat brä,äe.
Iet är l ikaledes förb judet att. utnytt ja utomståendes rå.d e11er
upply sr:ingar.

b) Iå spel pågår eller då ett elLer flera partier avbrutits, är
- ingen analys tillåten i speIlokalen.

c) Iet är A;rl;uaet att d istrahera e1&er störa motståndaren, på
vilket sätt det vara nå. l

1§.2överträdelser mot i prmkt 18. 1 angirna regler kan nedföra straff-
e Ä..i . rpåföljd intill partiets förlust. \

§ tg' r*vr,I§Gslc]{AFJ0Å För ait l-eCa en tävling bör en &mare ( tavt ingsledere) utses.
Tle::nes uppgif;i är:
1 9.1 att ti1lse att gäl1ande regler noggrant tilliimpas ;
19 .2 att övervaka tävl ingens gång, att fas ts täl1a de fa11 d å den

föreskrivrra tiCen överskriCits o.s.yi
I 9.1 att träffa avgörande i a1la tvister, som karr uppkcmma under

tävl ingen;
l9-4 att vidtaga straff åtgärder mot spe).arna i anledning ev brott

aot eLler överträdelse av gäl1ande reglero

å§§RIi§§Å& ocH ?Ii-tÅ$c
§venska Luffaracirac kfärbundets B tgrs*1** kan besluta attvisaa ändringer eller tirlägs till dessa regler ekall

§ §{, ToLIC§II'{ä ÅY sliLLÅ§DE §FEIR-§GI§R
I händelse ay tveksamhet beträffanCe ti1i.åimpningen eller tollaringen
av de ssa spelregler äger §vendc a Ltrffars chackf örbunCe ts Tävr jngs*
konmittd att pr'rrra motsvararde framstäl1ningar och att träffa of-
ficiella avgöranden.

#&



ÅN}RING AV §PEL- OCii TÅVLINGSREG A I PENTE

EnIigt beslut av förbundsstyrelsen är § t+ i spel- och tävlingsreglerna
för Pente (se sid J1 i informationebroÅchyren) ändrad tillr
I' BORTTAGÅNDE .O,V TÅIICIDE STENAR

Om fångade stenar ej tas bort innan ett drag fullbordas dvs ihnan
spelarerl stannar sitt ur så gäl1er ej fångsten oeh d.e ej borttagna
stenarna får i samband ned det a.ktuella draget ej tas bort från
brädet, om inte den sperare vars stenar skulle ha blivit fångade
begär dettp innan han har gjort sitt nästa drag. Om sådan begåran görs
må# stenaina tas bort från brädet.r'

Ui protokoll fört vid Ordinarie förbundsstämua den 2J nara lp8lt

§ 16 BesLö*s on ett ti[ägg tiII §12 t Tävlingsreglerrra för pente:
rÅvÅrcERAD VARIAM' SOM XhMTII,ti{}.pAS yID rÄlrrrNc (IGRYO-PENSB)
tiv-ri6a regler konpletteras med följande två:
1. ]-i-rad av närliggande stermr kan också fångas utöver (den nor-

raLa) nöj).16heten att fårga. Z-i-ra.d.
2. Fartiet är vunnet för den spelare son har uppnått fen (el'ler

flera) stenar i fö1jd efter varann diagonalt, horisontellt e1ler
vertikallt eller bar fångat 1) (eller flera) av notståndarens sten-
ar (istatH för 10 enligt de normala regLerna)"

#



.|lpEr e.EGlnR_ ros RErrJu

Renju rpelas med ovarta och vita gtenar på ctt bräde beEtående av 1)x1J tinjcr.
,Ett drag görs genon att nan läggex en st:n i en tv 22J tkärningcpunkt:rna.
niniu t-ån oökiA upåTar 

-ue'd*kryrt och ringar på cn spelplan beståend.e av
15x15 rutor. ltt drag görs då genon att man sätter ett krysa eller en ring-i
rn av de 221 rutorna" llär m&n spelar med kryss och ringar gå motsvares de
svarta stenarna av svartc kryra och de vlta etenarna rrv röda ring*r.
1. Den spelare som förct får ! i rad vågrritt, Iodrätt eller diegonelt vinncr

partiet. Svarta kryss borjar alltid partiet i oitten av epelplancn. .

2, x får ej sätte en vinstgivande dubbeltreainnaa x rätter ! i rad. I fig.1-2
får x ej oätta i I'. Att sdtte i R är tillåtet t.y dubbeltrean är eJ vinet-
givande. Att x ej får Eätte en dubbeltrea innan x sätter ) i rad innebär
att x får sätta ! i red samtidigt med en dubbeltrea (avn, 5*r-, är tillåtet).
4-r-5 oeh )-1-1 ar dåremot givetvis förbjudet för x.

]. x får ej sätta en vinrtgivancie dubbelfyra innan x sätter I i rad. I fig'.)
får x ej sätta i F. I fig.{ får x sätta i R, ty Cubbeltrean år ej vinst-
givande cmed.an x i näeta dreg ej får sätt,a i C (aui:Ue1fyra).(Situationer
aom i fig.4 är emetlertid ov*nliga,) I enalogi med punlct 2 få.r x sätta 5-4-4.

{. x rnåste vinna med exakt 5 i rad. x får ej sätte 6 eller fler i rad inn*n
x sätter t i rad. x får sätta 1-6 oller 5-7 i analogi mcd punkt Ztaa]rr 1,

,. Förbuden för x i punkt 2*$ galler alItid, även i försvarlsitueflon?r..qtt
sätta i förbjuden ruta medför omcdelbar förlust ev partiet. Inget av för-
buden i punkt 2-4 gälLer för e.

6, Då rntelo:t rutor är begräneat ken ett parti sluta oavsjart.
7. o har rätt att b+stämmn spalöppning, o väIjer då bland 12 ind.i:rekta och

12 direkta inledningar en).igt fig. 5. Dsnna regel kallac "lYhite'oX'Optionr'.
B. När o har valt inledning samt då o l:ar gjort sitt andra irag (4vE partietr

fjärde ma.rkering) rkaJl x låmna 2 förs1ag till sitt tredje drag..o väljer
nu det fiir eig fördelaktigagte av d.essa.2 förelag och x är tvun6cn att
ncrkera i den rutan som o väljsr. Exempelr I fig.6 ät A fördolaktigare f§r o.
0bserv:ra att x två förslag ej får vara likvärdiga (kongruenta). I fig.J är
A och C likvärdiga. x måste a}LtEå föreelå nå.got annan än A och C; - i'

x kan t.ax. föreelå. A sch B. Regeln enligt punkt B kallee'rgl3slclg C-hq:!c_e,,,

0m inte o gör ett grovt miootag så innebär alLtså ov:rnstå.:n,le regler att x måste
tvinga sig titl en vinet genem ett drag bestående av en fyra oeh en trea (4*,).
o dären,ot kan vinna antingen gengrn att tvinga aig till en r.ringt genom
en dubbeltrea, cn,lubbelfyre, ett. överdrag (dvr,. rner än fem i rad), en
fyr-trea elllr genom att tvinga x till ett förbjudet Cra.g
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§krif ter oE nente på ensei sr{a
EtE* E = -ErE EEr iBBs u& * E Et !s s ä = E!§r E E cs g EE EE

tr'öIjanele skrifter har utkonmit i U§Å gäJ.lande pente. §n del ev deasa skrifter.flnns i enstaka exenplar til1 försåiLjning. Kontakta mig on du g" inires*ui"a.

Pente Strategy Book I oeh I son nunera är sammenslagna i en bok:
Pente St-ratesv av Tom 3f*unlieb, Innehållet i denna bok framgår av fölJaade
förteekning:

T&ffirffi #F *#ruäffiruT§

Fr*fa*e

Ferxtee F#mtxt§mm: ffi*w t* #ss th?s b**k

Imtrm#mmt§*n .,..
ffimm§* S§r*ä*Ey

fffumpter *me: #pmru§ngs
The §-Storse Yh**ry
Jitxåepmsåtl*r-ximg

Ths T*sh #pening

ffifump§*r äwqä: ffif#d§*gmrm*
Thr*mt Magnit*cf*
Yh* **r;gler m*d åhc C*un{*rti"rrust
ffixter-:si*n

&pp*mdåx ffi; ffiffif,st&t ffiux§mm §*r Ywm ffiämymrs -..

AF
r.J h

". - gE

.. t'§ §

d alrt
i ,ä
; &.LJ

, .1äs

. " xä§

*ft*
ä.1 i

I epelåippningeåiverq.i.kten gå htasräser f,eg of,te ti1l ckrif,tern& som här är
uppräkaede. Jeg anväader då förkertainger. Pente §trategy Book I förkortes
då P§ I ech Pente Strategy Book II ned-l$ {I; -'

2. fhe 0fflcieL Beek Of Peate. D6$ hår boken år elut på förlaget enligt
Ton Srnua}ich' Jrg hrr i skrtlrende stunrL eklrig seit d*r., Eolfet gätrrri."t
gå ttllför d.en tate aågo:t: !{tt tlH. det ".* ,fot, fi.aaE i -,t"r**- -,-_:.

,. Ch*gpignshie Pente- Ehe 198) HerLd TouEaeent.}en här boken år en senaen-atåi.tlning ar l nas 1g8,. Bsken inuehållerI stort sstt seatlig* l*rtier fr&n iienrr* YM-tävti"g *oh år ett måete ror-ään
som v131 fåirdS.upc atg i pente. Soken innehållrr oc[så ett iippnings*.nder gå Ettaan kgn blttn ain favoritöppuing Eoh i vilke pertier som öoB-hu envänta,En*bbt.Det finne oekEå ett spelerindex så att aca läit kaa ge vllke pertier 

""* ." "i"*oBel'ue har apel.*t. §rnnanlr€!..15:. raltler redsviEae i denne åkrlfLu,o"h eftc ueilk$nseat*rer a,v-de bäata-iqB..åt*Stk., lfilfrrr.. $kriften fiirkort*s sö5,§kriften innehåIler J4 sidor.

1
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25
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43
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s7

75
?§
&3

ss

ffi*mpåer "§-$xrme: ffira*gmrr$*§

ff§"rapter F*u*r; Smn*pmmå§we

A L**k må th* Fast
§p*aking "F*ffi1***§e"

§h*§hread ...;
#hnp§er F§we; §$§asstrmå§we ffimrrr*s

ffihmpäwr §rx: ff*måmr Fr*fu§&ns§

&pp*md§x &: S,s*sw#rs ä* ffimsr*Es*§

&pp*ru#äx ffi: S*§uxt§*äxs äffi Fs"mfu§*rsx*

&pp*nd§N *; SmBa*åämrs t* #us§ffiffitu*rsx

&
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4" Pente §flenslett, er &6 Wåv:*er E'l (garkortnång w81 }.§etta ä,r eä 1åten skråft
på 5 sidor. Den innehålIe:1 bl.tL. en de1 probLem sent ett intressent parti
med noggrar:"R* koumenterer.

5. Pente §ergletter - §-eptenber 1982 (.Sae),Detta nensletter innehål).er { sidor.
I en utförlig artikel berättae d.et om hur nen gtlr probl.em. Man diskuterar
ockeå hur de frentida penteregleraa kommer att se ut. Itege)"n om t'den
neutral.c stenenm d,iskuteras.

6. Pente Hewsletter a* §esember 1 9Sä {Pee } c Jlenna tåånång är t 6 ståsr åång 
"

s"

Yårldcas st6rste peateepel ytsro. Fentes historie .teo uBplliksoa.ett putt
1 §inuki-BenJu från 1927 L Jrpen. trrlere BrobXen oent någre etäJ.LiiS4ger
i vilke n*n ekel.I hitta bäatn. draget vises.
Peate §orelettcr - Spri:aa 1q81 (Spgf). Löeningen tlLI HQuincuazt - ett
fruktrnayärt avårt peateprsbilea preaeaterar. 3en son kunde }öcr. probleaet
fick ea g*tis roee till YH198,. §itftet con är på 20 eldor tar upB e}}r.
kvr,ltäv1in6u och ea ne} ile} srrtier från deese infls-.!§ 1985. Hånadons
pnrti preaenterEs llkqea någre Broblen. En lly turngqlngsö-opnlugeregel
ftireclåa: Regeln *lryåd!6 ett -|,--. aem börJel --' .:'=-tii. ,.-.a-- ''-: -- *-:'

placerer de tre förctr stanernl (Z vita och en wertj på
spelpLaaea.,,{8a-iI§:tttt,låEts dsck låggea i nittpunkten). öeref,tcr ken
cpelera B väL§c om ben/hoa vill apelr csn vit el}er soa Evert.
Hnn krn undre varifråa Bentespelarne hsr fått nlle aina öppntngaföra1ag.
äer de upptäckt deu sJä}ve eller fått dan från Je1nn. lfågon keatakt aod.
reaJuoBeleral eller luffnrechecksBelarna i. Jpp*a, §evJet ell"er §verige
1är pen inte hc heft vtd den här tidpunkten.
Peate §ersletter - Suuner 1484 (Sgf). Reeultaten från YX-e, preeentaree.
Fåireäljn!,ngea ev Pente från $ery Gebrer och Pente oruae, rnc. tirl
Perker Brethere preeenterea. Fininggn aon är på .126 slder behenillar flcse
aycket intreesante partier, en ertikel ev Rollie Sesh hur aen vlnner Eon
svert, en del ineändcrbrev problelc ooh ea rankinglista uptegande'!CI spelare.
peate sewsretter - Frrrtggr (r'ef).ääftet är på 26 slclor oeh innehå1Ler bI.&.
ea ertikE} en hur qan förlom.r ett redan vunnet parti, en återblick tiLl
t 9?S , f }era pertå er, s;n §ei?kångIås*a upptegende 99 §.pe1ere *

'lS - Pexxte §ews 3. etter s I§gåf*et åår ?]å St) sidar ach i.n:le*
§r*nn tt*urn&§å*nt,*', &n&i-,rser ävå1er h1.a. rleä"t,j. er från "The '§*hm Å*

r?
{r

a

&o11ie Tesh, resultat från en undersökning bland U§PÅ-rnedlemmar dvs
amerikansks penteförbundeös medlemmar angående bI.&: nv önpningwegel,
$eaver-regeln nresenteras, The Hammer (Hammaröppni)r diskuteras"

4ålåå. H*åftet på 22 sidsr innehårler b}"&*
få"å\., * ,å in tre§s§,Ht iatervju ffieå värld"eurä.starea Rsä1åe fesh n intrsssentapertå er, brev i åneändarspeå ten b} .8,. ett bsev f r&n $Ej" gd t s kus s i on gä1 }aneå e
€\Jr " nye regler tit 'Y]ä gtr'å* J4:§iee å Kerlro-Pente Bsl1 *,n Se sh CIeh .Breunlien"
Smlågt 'Tesh r§,r Ker;ro*Pente &&a k*a oeks& få.nga treor soh rä&n( mås ä**r

tda pentesp§} 
"

fång* t 5 stenar f cir vånst ) 6tt el}verlå6t elteräetå-r fsr framt
Han dåekuterar ju Sirråågt hur m&n skalä ååndra re§}s rrrä, ef terffs*E f esh &eln&sett vit har em ft$rdel meå den 'ååvereed"§ s*h iåeg fertfeffinnd

e§ppnån6sn
e e:.rrvsin{:.e. å5pp.".nåagsreseln i Sveråge kel3ad rysk t ppnårlg e}}er ee,c[ den för*

b$udna ä6nerl
12'. Pcat? §cgolet*gT-: §Enaer 1o84 (sg+). Eäftet soq är BÅ 14 sider innohåI}erpertier fr&n "1984 rraecrer operi Pcate Beurnepeat geät pertl-or från ilenf,örate turaeringen i Keryo-pente.

(
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THE INTERNATIONAL RULES OF PENTE

1 INTRODUCTION
Pente is played between two opponents on a board by
making moves with men in different colours. If the
colour of the stones are not white and bIack, when
using these ruIes, the light colour is valid as the
white colour and the dark colour as the black
colour.
The men are usually made of glass and the men are
cal1ed f,stonesi.

2 THE BOARD
The board has 19 vertical and
361 intersections. The colour
the same as the colour c:f äny

19 horizontal lines wi-th
clf the boärd must not be
stone§.

\.,/'

3 T§R}.TS A§D

FIV§ IN Ä

DEFINITIONS

ROW Exactry five stCInes of the same corourarranged in än unbrok§n §traight
sequenöe äfter each §ther
diagönaIly, verti-cally or horiuc:ntally.

\-/ OVERL I NE §ix
arr
§eq
ver

,,r rnCIre §t*ne§ 0f the §&me colouranged in an unbroken straight
uen*e after eå§h §ther diaå"na. ly,tically or horieonta1ly. *

{: ÅPYYJffiffi
Stones are captured in pairs (and onJ.y in pairs)
whenever two adJacent stones are bracketed by stonesof the opposlte colour.
ALl four pleces lnvolved must be in a etraightconsecutive line. captures can be made a10nt diagonalas weLl as horizontar and verticar rines. As soon asthe capturing play is made, the captured stoneg shouldbe removed from the grid and p]-aceä i.n view arong theborder so that both players can see how many pieceshave been taken.

A.stone may 1ega1J-y be played onto any emptyintersectionr €v€o if it forms a pair between two enemystones. Such a move is no capture for the opponent.
MuLti ple captures can be made. Thus theoreticarryfi-vee or even eight dlfferent pai-rs of stones couldbe captured and removed j.n a singJ_e play.
rf captured stones not are removed from the grid beforethe move is completed i.e. before the player stops hi-sclock then the capture is not vari-d asr a capture andthe captured stones must not be taken away from theboard in connectlon with the actual d,rove.If, however, the opponent demands the stones to beremoved the stones must be removed and then the removedstones are cöunted as a capture.



4 THE
4.1

WAY TO PLAY
One of the players has at his disposal the white
stones and the other player has the black stones,

2 Both the players must alternately
each time . White ( the play€r w j-th
§tclnes ) begins the game by rnäking
middle CIf the boa.r(d.

4.3 White to play mean§
move, Black to play
to mCIve,

mäke one
the white
ä move in the

that i-t is white'§ turn to
means that it is hlack's turn

-r;t:l !-. . rr .. -.

.:;. 
",..' 

1,.' 'i.l

5 ?H§ CONCEPT I O}§ T'f OVE
å m$ve cCInsists c:f either
One of the intersections
declaration bY the PläYer
his right to Put a st§ne

the Putting of a stone $n
of the b*ard or of the
to pIaY that he gives uP

on the board { he Pä§s€s } '.

\*>"

B

6 HAKING A MOVE
The maki-ng of a move is considered to be ended when
the player has released the stone. When a player
passes the move is ended when he has declared that
he passes.

7 MOVED STONE
The player to pJ-ay has the right to adjust one or
several- stones on thelr intersections but before he
adjusts the stones he has to j.nform his opponent.

T{RONG POSITION
If durJ.ng a. game one or several stones have become
disarranged or if the stones are incorrectly
removed or replaced the position must be
reconstrueted as it was before the mishap and after
that the game wL11 continue.
If one of the players is responsible for the
dtsarranged posj-tion and if the game cannot be
reconstructed he will lose the game.
If the position is disarranged and if the game cannot
be reconstructed and if none of the players can be
regarded as responsible for the disarranged position
the game Lg ungilty and a new game must be played.

9 WIN OF A §AI'IE

9.1 Thm w rä ffitrff the game is the play€r who will be the
first to
a ) attain five in a
b) capture fj-ve (clr

*

row or an överline;
more ) pairs frgm the öppönent.

g .?-

g "3

g"*

The gäffie is
the time of

won fo r the player pr{}ve that
who cån

wha can
the clpponent has ended, orprove that the opponent has not made thestipul-ated number of moves wi-thin the stipulat.edtime.

The game is won for one of the players j-f hisopponent gives up the game.
The player who wants to win a.Lways has to claimwin and at the same time he haE to stop both theclocks. To obtain win according to 9.f-g.g thewlnning players clapper has to be up when boththe clocks has been stopped.



1O DRAI,I
å)
i0.1

1A .2
10.3

1"s.4
b)

The ganle is å draw
when a}I the intersections of the fuoard äre
occup i ed ;
by ägreement
when both the
( refrain from
when both the

players i
each other ) påss

betwaen the both
players ( after
rnaki ng the j. r mclves ) i
player'§ time has ended;

An offer of draw åccCIrding
be måde of a player at the
makes hls mclve. After that
he starts the clock of his
clppCInent is able ter accept
eåther clrally clr by making

mäde the
offer,

to 1S.2 §än anly
same time as he
he has offered draw
opp()nent. The
or
a

refuse the trffer
rnove showing the
player who hasrefu§* 1 . In the meantime the

offer has no rlght to cancel the

11 OPENING RULE
whi-te's second m,,ve must be at r.east three spaces fromthe center point, A square (aone) can be drawnincluding the central SxS j-ntersections. White,ssecond move must be outside the perimeter of thissguare (zone). No other restrictions are irnposed oneither player in the opening of the game.

12 HATCH
A rnätch hetween two pläyers mayone §rame . r f a match con§ i§ts ofplayers rnust c,nce play äs blackwithin the mätch,

§onsåst of more thän
two Sames bclth

and onse as white

13 R§CORD OT THE GAI/IH
The clrgani zer r:f the
fclllowing rules fon

competj_tion rnay dec5.de the
resclrds of the gäilts§ 

"

13 " l- Du
r§
av

of
on

ring t e gåme bot p äysrs are guilty t §
n and
e wäy

cord the garne ( both the mrrves of his $wthe opponent ) rnove by ffiCIvä in ä re gih'l
a reccrrd dec ided by the clrgani zer *f thecompetition.

13,2 If a player has onJ-y five mi.nutes or less leftof his time he does not need to fulfil the dutyprescribed in 13.L, but he has to complete hisrecord as soon as the lack of time is over ifit is possible



14 U§E
l4 ,1.

74.2

14 " 3

1"4.4

14.5

14.6

-rA4
Itt r I

14. g

14. g

OF CLOCK
During a certain tj-me both players have to
make a certain number of move§.
The controL of the time for the players is
made with help of a special clock for this
purpose.
At the time when the game begins Black,s clockwil-1 be etarted. Henceforth after makj.ng a
move each player has to stop his own slock
with the same hand as he used for maklng the
move. At the same time as he stops his own
clock he has to start the opponents clock.
The stop of hls o$rn clock and the start of
the opponents clock must regularly be made
lmmediately not to disturb the opponents
making of moves. This rule does not prevent
a player to forget to stop the clock and his
opponent does not have to point out if he
notice-s the the forgotten stop.
When j-t is time to decj-de if the stipulated
number of move-s have been made within the
time stipulated, the last move is considered
not to be made until the player has stopped
his c1oek.
The time regi-stered by the cLock j-s considered
as decisive unless obvious defects exists.
A player who wants to points defects of the
clocks has to do this j_mnredj-ately.
If the game has to, be interrupted by a reason,
not caused by any of the players, the clocks
must be stopped, ti1l the matter is solved.
The players must not deeide theirselves to
stop their clocks without immediately to send
for the organizer of the competition.
It is not allowed for anyone else then the
player"*s in a game including the organizer of a
competition to point out that the tlme is out
for a player or that a player has forgotten tostop his cIoek.
It is allowed for the organizer of a
competition to use TIME REFEREES. If TIME
REFEREES are used the TIME REFEREE§ contro].
the time and 14.8 is not va1id. If TIME
REFEREES are used the organizer has to see
to it that a1l_ games can gret a TIl,lE REFEREE
when it is needed, i
l{hen 5 minutes ere left of a time stipulated
in a game the players immediately have to
send for a TIME REFEREE.



15 LÅTE ARRIVAL
When the gämes have to start
stärted CIn the request of the
competition. If both players
uril l be started . The time of
pl ayer§ .

a 11 the c leicks mus t be
organizer of the

are absent one clock
this clock runs for both

16 THE BEHAVIOUR OF THE PLAYERS
lfhen the game has started it is prohlbited for theplayers to use written or printed documents or toanalyse the game on another renju board.

}{hen games äre gsing CIn or r-lhen clne or
are interrupted, no analyse is allowed
ör r00ms for play.

§€vera1 game§
in the roclrn

It
i-n

is not allowed to
any way.

distract CIr disturb the opponent

The player has to
cornp€t iti()n 

"

follow the rures stipulated for the

Transgress ion
behaviour can

against
lead to

above mentioned rules of
pun j-shment and loss of a gafite.

i.

l

L7 ORGANIUER OF THE COMPETION

To lead and organize the competition ån organizer hasto be appointed.
?he tasks of the organizer are:
L7.l to controL that the 'valid rule are carefully

used i
L7.2 to judge in all disputs that may occur during

the competition;
17 -3 to eontrol that good circumstances are present

during the competitj.on;
L7.4 to control that the players are not disturbed

by each other or by spectatorsi
17,5 to punish pl"ayers who does not foIlow the rulesi:.7.6 to declde the order when interrupted games have

to stert again;

18 CHANGE OF RUIE§
These rules can only be changed after a decisi-on
by the General AssembJ-y of the pente and Flve Inrnternationar Federation and after the approvaS.
Parker Brothers, Massachussetts, UsA.

mäde
a Row

clf the


