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Luffarschacks-

PROBLEM



Käre Luffarschacksvän.

Här föreligger nu den första problemsamlingen i luffarschack. Avsikten med detta alster har 
varit, att det ska vara ett hjälpmedel för dig att förbättra din spelstyrka och samtidigt visa att  
detta spel trots sina enkla regler, kan rymma en hög grad av komplexitet.

Det skede i ett parti som problemen simulerar är slutspelet, då endera spelaren vinner genom 
en följd av hot. I problemen kan således den spelare som är i tur, vinna genom en hotföljd 
trots optimalt försvarsspel av motståndaren. Och som hot räknas.

1. En fyra,
2. en trea, eller
3. ett drag, som hotar att efter en följd av fyror leda fram till en dubbelfyra eller en fyr-

trea.

De spelregler som gäller, är de ryska förslaget till världsregler, som lagts fram av ryssen 
Vladimir Sapronov. Sålunda gäller att spelplanen är begränsad till 15 x 15 rutor, att endast 
exakt fem i rad räknas som vinst (fler än fem i rad gäller varken som vinst eller förlust) samt 
att  den ryska öppningsregeln har tillämpats. Dessa är de regler som har tillämpats i den 
andra  VM-tävlingen i  luffarschack,  som spelades  per  korrespondens.  Dessutom har  den 
använts  de  två  senaste  åren  i  tävlingen  Juniaden  –  en  tävling  som  arrangerades  av 
Stockholms Luffarschacksförening.

Beträffande lösningarna vill  vi  meddela  att  dessa  av utrymmesskäl  ej  kunnat bli  uttöm-
mande. Vi har dock bemödat oss om att presentera de svåraste varianterna, vilka förutsatt 
optimalt försvarsspel. Dessa blir ofta de längsta varianterna och på vägen antyds i regel 
lösningar till enklare varianter.

Slutligen vill vi uttrycka vår önskan att denna problemsamling kommer att  stimulera till 
vidare analyser och kanske ytterligare skrifter om luffarschack.

När Du nu tar itu med dessa luffarschacksproblem, så ber vi dig att inte ge upp i första taget,  
om Du stöter på svårigheter. Några av dessa problem är nämligen verkligt svåra.

50 Luffarschackproblem är utgiven av Stockholms Luffarschackförening och är den första 
problemsamlingen som utkommit i Sverige.

Lycka till. Stefan Jansson Johan Tidblad

Stockholm i juli 1984

Detta är en nyutgåva, framställd av Bengt Nyberg år 2010

Den finns nu att köpa från Svenska Luffarschackförbundet, kontakta Bengt Nyberg.
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No. 1 No. 2

Av Gunnar Ahlmark, ring är i tur och ska vinna, Av Gunnar Ahlmark, ring är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 3 No. 4

Av Gunnar Ahlmark, kryss är i tur och ska vinna, Av Gunnar Ahlmark, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 5 No. 6

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, ring är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 7 No. 8

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 9 No. 10

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, ring är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 11 No. 12

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur, visa hur.
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No. 13 No. 14

Av Stefan Jansson, ring är i tur och ska vinna, Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 15 No. 16

Av Stefan Jansson, ring är i tur och ska vinna, Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 17 No. 18

Av Vladimir Sapronov, kryss är i tur och ska Av Vladimir Sapronov, kryss är i tur och ska
vinna, visa hur. vinna, visa hur.

No. 19 No. 20

Av Vladimir Sapronov, kryss är i tur och ska Av Vladimir Sapronov, kryss är i tur och ska
vinna, visa hur. vinna, visa hur.
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No. 21 No. 22

Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna, Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 23 No. 24

Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna, Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 25 No. 26

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 27 No. 28

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 29 No. 30

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No 31 No. 32

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, ring är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 33 No. 34

Av Tommy Maltell, kryss är i tur och ska vinna, Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 35 No. 36

Av Stefan Jansson, ring är i tur och ska vinna, Av Tommy Maltell, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 37 No. 38

Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna, Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 39 No. 40

Av Johan Tidblad, ring är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 41 No. 42

Av Tommy Maltell, kryss är i tur och ska vinna, Av Tommy Maltell. Kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 43 No. 44

Av Tommy Maltell, kryss är i tur och ska vinna, Av Tommy Maltell, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 45 No.46

Av Stefan Jansson, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

No. 47 No. 48

Av Stefan Jansson, ring är i tur och ska vinna, Av Lars Eriksson, kryss är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.
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No. 49 No. 50

Av Johan Tidblad, kryss är i tur och ska vinna, Av Johan Tidblad, ring är i tur och ska vinna,
visa hur. visa hur.

På följande sidor visar vi lösningarna
lycka till
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No. 1 No. 2

Av Gunnar Andersson, Av Gunnar Andersson,   

No. 3 No. 4

Av Gunnar Andersson, Av Gunnar Andersson,
Här drar man sex stycken fyror till vinst
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No. 5 No. 6

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad, rättad lösning

No. 7 No. 8

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad
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No. 9 No.10

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad,

No. 11 No. 12

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad,
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No.13 No. 14 A

Av Stefan Jansson, Av Stefan Jansson,

No. 14 B No. 15

Av Stefan Jansson, Av Stefan Jansson,
Denna variant av lösning är bättre.
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No. 16 No. 17

Av Stefan Jansson, Av Vladimir Sapronov,

No. 18 No. 19

Av Vladimir Sapronov, Av Vladimir Sapronov
Ring får treor, men kryss har vinst med fyror
från och med drag tre.
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No. 20 No. 21

Av Vladimir Sapronov, Av Stefan Jansson,
Drag nr X1 (ett) hotar vinst åt två håll

No. 22 No. 23 A

Av Stefan Jansson, Av Stefan Jansson, en lättare lösning,
en svårare lösning se 23 B på sidan 22.
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No. 23 B No 24 A

Av Stefan Jansson, en svårare lösning av Bengt Av Stefan Jansson,
Asplund. Om O22 i O24, så X23 i a, O24 i b,
X25 i X23 som är ett dubbelhot i c eller X25 + X27

No. 24 B No. 25

Av Stefan Jansson, Av Johan Tidblad,
Drag 17 är det vinnande dubbelhotet  
Ring drar desperata fyror i drag 18 t o m 24
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No. 26 No. 27

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad,
Drag nr X11 ger ett snyggt dubbelhot.

No. 28 No. 29

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad,
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No. 30 A No. 30 B

Av Johan Tidblad, Drag nr X17 ger X en Av Bengt Asplund, när ring O2 stoppar trean i
vinnande fyrtrea, där O får sex i rad, som dock överkant utan att först dra fyran i a, så får X
inte är vinst. Se 30 B som visar jämnt spel utan problem att hitta vinst. För att hindra vit vinst
vinst för kryss X. bör X först dra fyran i b, sedan stoppa O i t e x c,

därefter kan O stoppa X i t e x d.
No. 31 No. 32

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad,
Från och med drag 23 har X fyror till vinst Från och med drag 33 har O fyror till vinst och

avslutar med en dubbelfyra i drag 41
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No. 33 A No. 33 B

Av Tommy Maltell, En bättre lösning Av Tommy Maltell, en annan lösning

No. 34 No. 35

Av Stefan Jansson, Av Stefan Jansson, en ny bättre lösning av Bengt
Asplund. Om X2 stoppar i a, så O3 i X2, vilket
räcker till vinst. Om X8 i d, så O9 i b och enkel
vinst. Efter O21 har O dubbelhot i c eller d.
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No. 36 No. 37

Av Tommy Maltell, Av Stefan Jansson,

No. 38 No. 39 A

Av Stefan Jansson, Av Johan Tidblad, se 39 B på sidan 27, med X2 
stopp på höger sida istället
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No. 39 B No. 40

Av Johan Tidblad, här visas en annan lösning Av Johan Tidblad,
av Bengt Nyberg, där X2 stoppar trean till höger
istället.

No. 41 A No. 41 B

Av Tommy Maltell, Se 41 B som är en bättre Här visas en bättre lösning av Bengt Asplund
Detta är även ett bra problem med Renjuregler.
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No. 42 A No. 42 B
 

Av Tommy Maltell, Av Tommy Maltell,

No 43 A No. 43 B

Av Tommy Maltell, Av Tommy Maltell,
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No. 44 No 45 

Av Tommy Maltell, Av Stefan Jansson,

No. 46 No. 47 A

Av Johan Tidblad, Av Stefan Jansson, efter X14 drar O fyror till
vinst i drag O27
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No. 47 B No. 48

Av Stefan Jansson, Av Lars Eriksson,
En längre och svårare lösning

No. 49 No. 50

Av Johan Tidblad, Av Johan Tidblad,
Här visas den bästa lösningen av Bengt Asplund,
med dubbelhot i drag X17.
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