MOTION till Forbundsstamman 2011 i SLSF

Kyu — Dan titel systemet

Det nuvarande svenska kyu/dan systemet kdnns mycket komplicerat. Nastan ingen kanner
till hur det exakt fungerar och hur det ska tillampas i praktiken. Dels ar det ett system dar
placeringar i renju-SM, EM och VM i renju berattigar till vissa titlar, dels ett system med
samlingar av problemtester for olika kyu-titlar, och dels kan man hdja sin titel genom att
uppna en viss procent i ett visst antal spelade partier mot spelare pa den internationella
ratinglistan, som innehar rating inom olika specificerade intervall, medan partier mot
spelare utanfor dessa intervall inte raknas alls.

Sverige ar ett litet renjuland och jag tror att vi behdver ett enklare system som ar lattare att
hantera i Sverige. Jag tror ocksa att vi ska forséka samarbeta med Estland, och i sa stor
utstrackning som mdjligt ha ett liknande system som vart grannland.

Internationella ratingsystemet ar for narvarande inte fungerande, aven om arbete pagar for
att komma till en 16sning dar. Att anvanda ratingtal som exakta matt ar inte lyckat da nivan
pa ratingtalen kan férandras en hel del 6ver tid aven om spelstyrkan pa spelarna inte
forandras. Ratingtal ar relativa och kan inte jamforas over tid, bara mellan spelare vid en
och samma tidpunkt.

Vi har i Sverige velat ha ett system med hederstitlar, och att uppnadd titel ska visa lite pa
den hogsta spelniva man uppnatt nan gang under sin karriar som renjuspelare, en titel
man alltsa inte kan tappa aven om man senare i livet tappar i spelstyrka. Ryssland och
Estland anvander kyu/dan system med rankingtitlar dar man kan sanka sin ranking om
man spelar under en viss niva.

Idén med denna motion ar att kunna kombinera idén med hederstitlar, och vara grannars
rankingtitlar. Forslaget har ar att en hederstitel ska premieras med diplom och vara den
hdgsta rankingtitel en spelare uppnétt under sin karriar som renjuspelare. Aven om en
spelares rankingtitel sjunkit nagot till féljd av en serie sdmre resultat vid tavlingar sa
behalles samma hedertitel - anda tills en hogre rankingtitel uppnas, vilken da blir den nya
hederstiteln.

En fordel med nedanstaende forslag ar att vi kan anvanda detta rankingsystem i vara
matcher mot estniska spelare som relativt ofta besdker Sverige, och de kan rakna med
resultaten mot vara svenska spelare vid berakning av deras rankingtitlar.

FORSLAG:

» Ett antal rankingdomare utses av stamman, vilka har uppgifter enligt nedanstaende
regelsystem

* Nedanstaende regelsystem infores i tavlingsreglerna i Renju:
Artikel 32. Kyu/Dan system med rankingtitlar
32.1. Allménna regler

Svenska Luffarschackforbundet (SLSF) har ett system med 24 rankingnivéer for sina
medlemmar. Det finns 9 dan nivéer och 15 kyu nivaer. Den hdgsta rankingen 4r 9 dan och den
lagsta dar 15 kyu. Det dr mojligt att hdja sin ranking med hogst 2 kyu-nivaer per tavling. Nér



32.2.

32.3.

en spelare har uppnatt nivan 1 kyu dr det endast mojligt att hoja sin rankingtitel med en niva i
taget (1 dan). Det dar mojligt att degraderas hogst en niva per tavling. I internationalla matcher
anvinds for spelares motstandare den rankingtitel som géller enligt systemet 1 motstandarens
hemland. Ett parti anses som rankinggrundande om motstandaren har utfort minst ett drag 1
partiet.

Turneringar dér rankingtitlar beriknas

A) For att erhélla ranking mellan 15-10 kyu, sd maste turneringen vara sanktionerad av
SLSF, eller vara godkédnd av en av rankingdomarna inom SLSF. Rankingdomare utses arligen
av SLSF's forbundsstimma. Rankingdomare skall rapportera resultat frén turnering till
SLSF's ansvarige inom Rankingkommitéen. En spelare maste ha spelat minst 7 partier 1 en
turnering for att kunna fordndra sin rankingniva. Om féarre partier spelats laggs resultaten ihop
med resultat vid kommande turnering som spelaren deltar 1.

B) Rankingtitlarna 9-4 Kyu kan bara erhdllas i turneringar sanktionerade av SLSF eller i in-
ternationella tdvlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler rdknas. Klockor
mdste anvidndas och beténketiden maste vara minst 15 minuter per parti. En spelare méste ha
spelat minst 7 partier 1 en turnering for att kunna foréndra sin rankingnivd. Om féarre partier
spelats ldggs resultaten ithop med resultat vid kommande turnering som spelaren deltar 1.

C) Rankingtitlarna 3-1 kyu kan bara erhéllas i turneringar sanktionerade av SLSF eller 1
internationella tdvlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler rdknas.
Klockor maste anvindas och betdnketiden maste vara minst 30 minuter per parti. Spelarna
mdste notera alla drag. En spelare méste ha spelat minst 7 partier i en turnering for att kunna
fordandra sin rankingniva. Om férre partier spelats laggs resultaten ihop med resultat vid
kommande turnering som spelaren deltar i.

D) Rankingtitlarna 1 dan - 4 dan kan bara erhallas 1 turneringar sanktionerade av SLSF eller
1 internationella tivlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler réknas.
Klockor méaste anvidndas och betéinketiden méste vara minst 60 minuter per parti, eller minst
45 minuter + 30 sekunder per drag. Spelarna maste notera alla drag. En spelare maste ha
spelat minst 7 partier i en turnering for att kunna foréndra sin rankingnivd. Om farre partier
spelats ldggs resultaten ithop med resultat vid kommande turnering som spelaren deltar 1.

E) Rankingtitlarna 5 dan och 6 dan kan bara erhéllas 1 turneringar sanktionerade av SLSF
eller i internationella tivlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler réknas.
Klockor méaste anvidndas och betéinketiden méste vara minst 90 minuter per parti, eller minst
60 minuter + 1 minut per drag. Spelarna maste notera alla drag. En spelare maste ha spelat
minst 7 partier 1 en turnering for att kunna fordndra sin rankingniva. Om farre partier spelats
laggs resultaten ihop med resultat vid kommande turnering som spelaren deltar i.

F) Rankingtitlarna 7 dan och 8 dan kan bara erhallas i turneringar sanktionerade av SLSF
eller i internationella tivlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler réknas.
Klockor maste anvindas och betdnketiden maste vara minst 120 minuter per parti. Spelarna
madste notera alla drag. En spelare méste ha spelat minst 9 partier i en turnering for att kunna
fordandra sin rankingniva. Om férre partier spelats laggs resultaten ihop med resultat vid
kommande turnering som spelaren deltar i.

G) Den hogsta rankingtiteln - 9 dan - kan endast erhéllas vid spel 1 Varldsmasterskapens A-
turnering och 1 Virldsmésterskapen for lag. I 6vrigt giller samma villkor som for 7-8 dan.

Rankingberikning

For att hoja sin rankingtitel med en kyu-niva, sd maste en spelare erhalla minst 65% av

podngen mot spelare som har samma ranking. For att hdja sin rankingtitel tva kyu-nivaer, s
madste en erhdlla minst 80% av podngen mot spelare som har samma ranking. For att hoja sin
rankingtitel med en dan-niva, sa méste en spelare erhalla minst 75% av podngen mot spelare



som har samma ranking. For att behdlla sin ranking, sa maste spelare erhalla minst 30 % av
podngen mot spelare som har samma ranking.

Exempel: Om en spelare har rankingen 9 kyu och spelar i en turnering mot 10 olika
motstandare som ocksa har 9 kyu, sd sd maste han/hon erhlla minst 6,5 poéng for att hoja till
8 kyu och minst 3 poédng for att behalla kyu. OBS! Alla the rankingnormer avrundas uppat till
ndrmaste hel- eller halvpodng. Antag att det spelades 7 partier istéllet for 10 — da skulle
normen for att erhélla 8 kyu vara 4,55 vilket avrundas uppét till 5 podng. Normen for att
erhélla 7 kyu skulle vara 5,6 vilket avrundas uppét till 6 podng. Om 8 partier skulle spelats, sa
blir normerna for att hoja titeln: 5,2 (avrundat till 5,5) och 6,4 (avrundat to 6,5).

Om en spelare moter motstdndare som har lagre eller hogre ranking, sd dr de procentuella

poédngkraven enligt foljande tabeller for spelare som har en rankingtitel som ér:

3 kyu eller ligre:

Motstandares ranking

Spelares minst tre | tva kyu en kyu samma en kyu tva kyu minst tre
mal: kyu lagre | ldgre lagre kyu-niva hogre hogre | nivéer hogre
behalla 75% 60% 45% 30% 15% 0% -15%
hdja en kyu 110% 95% 80% 65% 50% 35% 20%
hoja tva kyu | 125% 110% 95% 80% 65% 50% 35%
2 kyu: Motstindares ranking
Spelares Skyueller | 4kyu 3 kyu 2 kyu 1 kyu 1 dan | minst 2 dan
mal: lagre

behalla 75% 60% 45% 30% 15% 0% -15%

hoja till 110% 95% 80% 65% 50% 35% 20%

1 kyu

1 kyu eller hogre: Motsténdares ranking
Spelares minst tre | tvA niver | en niva samma en dan tva dan minst tre
mal: nivaer lagre| lagre lagre ranking hogre hogre dan hogre
behalla 75% 60% 45% 30% 15% 0% -15%
hoja en dan 120% 105% 90% 75% 60% 45% 30%

Den slutliga normen for en spelare i en turnering beréknas som ett medeltal av de procentuella
podngkraven i alla partier.

Exempel: En spelare som har 4 kyu spelar i en turnering 9 partier. Motstandarna har foljande
rankingtitlar: 1 kyu, 2 kyu, 1 dan, 2 kyu, 5 kyu, 6 kyu, 4 kyu, 3 kyu och 3 kyu. Spelarens
poédngkrav for att hdja en niva till 3 kyu i respektive parti: 20%, 35%, 20%, 35%, 80%, 95%,
65%, 50% och 50%. Medelvirdet av procenttalen dr 50%. Saledes behdver spelaren erhalla
minst 4,5 poédng for att hdja sin ranking till 3 kyu. For att hoja rankingen till 2 kyu s& behover
spelaren erhdlla 65%, dvs. minst 6 podng. For att behalla sin ranking 4 kyu riacker det att

spelaren erhaller 15%, dvs. minst 1,5 poédng.




32.4. Kyu-tester

Rankingtitlar frdn 15 kyu upp till 1 kyu kan dven erhéllas genom provtagning.
Allmént om kyu-proven

1) Prov far endast goras under Gverinseende av en av rankingdomarna inom SLSF, som
agerar kontrollant.

2) Prov far endast delas ut till godkdnda kontrollanter, och dessa har inte ritt att sprida
proven.

3) Rankingdomare som Onskar arrangera provtillfillen in sin férening o,d, kan fé prov,
regler m.m. fran ansvarig for dan/kyu titlar inom Rankingkommittéen.

4) For att ett kyu-test ska vara giltigt skall alla regler ha foljts. I tveksamma fall fattar
ansvarig for dan/kyu titlar beslut 1 fallet.

Provtagaren

5) Alla har ratt deltaga i1 kyu-tester, &ven om man inte tidigare deltagit i verksamhet
anordnad av SLSF. Aven icke medlemmar har riitt att genomga ett test.

Kontrollantens dligganden

6) Kontrollanten skall vid provtillfallet:
a) informera provtagarna om reglerna (dessa finns péd provens forséttsblad);

b) starta proven genom att en schackklocka (eller vanlig klocka) startas. Forst
dérefter far provtagarna 6ppna sina prov;

¢) samla in proven direkt da provtiden gétt ut;

d) ritta proven da de &r klara. Alternativa 16sningar godkdnnes under forutsittning
att det inte finns ndgon tveksamhet till att den alternativa 16sningen dr korrekt. Om
en uppgift inte dr fullstindigt 16st (det kan ev. finnas tva forsvar varav endast en
redovisats), s maste provtagaren pa en minut redovisa resten av 16sningen.
Kontrollanten har ritt att backa tillbaka obegriansat antal gdnger om det finns flera
tankbara fosvar.

7) Pa varje kyu-niva finns ett antal olika prov. Vid omprov méste kontrollanten se till
att provtagaren inte far samma prov som han tidigare genomgatt.

8) Efter varje genomfort provtillfille sdndes provtagningsprotokoll till ansvarig for
dan/kyu titlar inom Rankingkommittéen.

Tidpunkt och nivad pa provet

9) Hogsta nivder som en provtagare far borja pa: rating saknas 13 kyu
rating <1500 13 kyu
rating 1500-1600 12 kyu
rating 1601-1700 10 kyu
rating 1701-1800 8 kyu
rating >1800 6 kyu

10) Den som som godkénts i ett prov for direkt gora prov pa ndrmast hogre niva om
han/hon sé onskar.

11) Provtagare, som inte far godként pa det forsta provet vid sitt forsta provtillfélle, har
ratt att direkt gora ett nytt forsok. Om provet inte utforts pa nivén 15 kyu, s maste
provtagaren vid omprovet forsoka pa en ldgre niva.

12) Provtagare, som redan klarat av en kyu-niva genom kyu-test, far inte direkt géra



omprov d& han/hon misslyckas pa en hdgre niva. Minsta véntetid fore omprov:

15-13 kyu Ovriga nivaer

En miss pa aktuell niva 2 veckor 1 ménad

Tva missar pd aktuell niva 2 méanader 4 ménader
Tre missar pa aktuell niva 2 ménader 6 ménader
Varje ytterligare miss pa nivin 6 minader 6 manader

32.5. Hederstitlar

Den hogsta kyu-titel eller dan-titel en spelare uppnétt kallas spelarens hederstitel”. En
spelare som uppnar en ny hederstitel erhiller ett diplom for denna prestation.

En hederstitel kan aldrig forloras.
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