SVENSKA LUFFARSCHACKFORBUNDET

OFFICIELLA SPEL & TAVLINGSREGLER
RENJU

(2011-03-04)

Renju ar en modern form av ett urgammalt logiskt spel som bygger pa spelidén fem-i-rad.
De nuvarande spelreglerna, som fran bérjan utarbetades i Japan, och som pa senare ar
modifierats nagot under ledning av RIF (Renju International Federation), tar endast nagra
minuter att lara. Samtidigt innehaller renju ett nastan oandligt antal kombinationer.

| sin karaktar av en sportslig envig, framjar det spelarnas sjalsliga utveckling vad galler
malmedvetenhet, viljan att kdmpa och sjalvbehéarskning. Sasom ett skapande logiskt spel
utvecklar renju spelarens uppmarksamhet, minnesférmaga, logiskt tinkande samt vanan
att sjalvstandigt utféra undersdkande arbete.

Renju &ar nara beslaktat med vanligt luffarschack och har en bred folklig férankring, da
nastan alla manniskor atminstone nagon gang provat pa att spela pa rutat papper med
kryss och ringar. Samtidigt kraver renju av spelare, vilka énskar erhdlla bra resultat i
seridsa tavlingar, stora teoretiska férberedelser, samt insikt om taktiska och strategiska
spelidéer. For en elitspelare ar det darfér nédvandigt att analysera olika varianter och
férs6ka gbra sig fértrogen med en rik 6ppningsteori.

DEL 1 ALLMANNA REGLER

Artikel 1. Spelets mal

Ett parti renju spelas av tva "personer”. Med en “person” avses normalt en manniska, men
aven ett dataprogram eller en grupp manniskor kan utgéra en “person” i ett parti. Fér
badadera “personerna” (spelarna) ar det slutliga malet i ett parti att erna vinst.

Artikel 2. Spelutrustning

2.1. Ett spelset i renju bestar av: en spelplan (brade) och en uppsattning svarta och vita
pjaser (stenar), samt dessutom vid spel i turnering en tavlingsklocka och blanketter
for partinotation (renjugram).

2.2. Sasom spelplan anvandes normalt ett s.k. renjubrade, vilket bestar av 15 vertikala
och 15 horisontala linjer. Bradet har saledes 225 skarningspunkter. Speciellt utmarkta
med lite fetare punkter &r mittpunkten samt fyra olika referenspunkter. Utplacering av
pjaser (stenar) kan endast ske pa bradets skarningspunkter. Rutorna (som inte
nddvandigtvis maste vara kvadratiska) boér inte vara mindre an 21 x 21 mm. De runda
stenarna (pjaserna) bor till sin storlek passa till rutstorleken, sa att det mellan
gransande stenar pa spelplanen kan atersta ett spelrum pa ca 1-2 mm. Linjernas
tjiocklek bdér vara ca 1 mm. Mellan bradets yttersta linje och bradets kant, bér det
finnas ett utrymme pa minst 10 mm. Spelbradet bér saledes inte vara mindre éan 314
x 314 mm. Sasom farg pa bradet rekommenderas gul-orange (trafargat).

2.3. Pjaserna (nedan kallade “stenar”) skall vara enfargade och av svart resp. vit farg.
Stenarna kan vara runda laga cylindrar eller runda "tillplattade klot”. Rekommenderad
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storlek &r ca 6-9 mm. pa héjden och ca 20-22 mm. pa diametern. Vardera spelare
skall vid spelets bérjan ha till sitt férfogande minst 50 svarta och 50 vita stenar.

Artikel 3. Termer och definitioner

RAD: En férening av stenar av samma farg, antingen belagen pa en diagonal, vertikal eller
horisontal linje, som ar begrédnsad av bradets kant, motstandares sten eller ledig
skarningspunkt och dar inte nagon motstandarsten ar belagen mellan de egna stenarna.

OBRUTEN RAD: En rad dar det mellan tva godtyckliga stenar inte finns nagon ledig
skarningspunkt.

FEMMA: En obruten rad med fem stenar.
OVERLINE: En obruten rad bestaende av sex eller fler stenar.

FYRA: En rad med fyra stenar, som man vid tillfogande av ytterligare en sten kan bygga till
en femma.

FRI FYRA: En obruten rad med fyra stenar (fyra”) till vilkken man pa tva olika satt kan
tillfoga ytterligare en sten, sa att en ("femma”) uppstar.

TREA: En rad med tre stenar till vilken man, utan att samtidigt en femma bildas, kan
tillfoga ytterligare en sten sa att en fri fyra uppstar.

DUBBELFYRA: Laggande av en sten pa en skarningspunkt, vilket samtidigt bygger minst
tva fyror, vilka méts i denna punki.

DUBBELTREA: Laggande av en sten pa en skarningspunkt, vilket samtidigt bygger minst
tva treor, vilka méts i denna punkt.

Artikel 4. Spelféring

4.1. Den ene spelaren férfogar Over de svarta stenarna och den andre 6ver de vita.
Spelaren med de svarta stenarna startar spelet med utplacerandet av en svart sten
pa bradets mittpunkt. Under spelet turas sedan spelarna om att placera en sten
vardera pa lediga skarningspunkter pa bradet. Alla utplacerade stenar férblir pa sina
platser till partiets slut (undantag: se punkterna 8.2a, 8.2b, 8.2c,och 8.2d).

4.2. Man sager att en spelare ar vid draget nar det ar dennes tur att spela. Ett drag bestar
i att spelare, som &r vid draget, placerar ut en sten pa en av bradets skarningspunkter
eller att denne férklarar sig avsta fran att placera ut en sten.

Artikel 5. Utférande av drag

Utférandet av ett drag anses avslutat vid utplaceringen av en sten pa en icke upptagen
skarningspunkt, da spelaren har slappt stenen, eller vid en deklaration fran spelaren med
innebdrden att denne avstar fran att placera ut en sten, da vederbérande har forklarat sa.

Artikel 6. Tillrattaldaggande av stenar

6.1. Under férutsattning att spelare pa férhand underrattat sin motstandare, kan denne om
det ar denne som skall gbéra nasta drag, ratta till en eller flera stenar pa sina
skarningspunkter.

6.2. Om under loppet av ett parti, en eller flera stenar rakat i oordning, skall spelaren som
ar skyldig dartill rekonstruera stallningen sadan den var fére missédet (medan hans
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tavlingsklocka ar igang). Om det finns oklarheter om vilken av spelarna som ar
skyldig till oordningen, sa skall domare tillkallas. Om en spelare ar skyldig till att
stallningen rubbats i ett lAge sa att partiet ej kan rekonstrueras, sa forlorar denne
spelare partiet. Om ingen av spelarna kan faststallas som ansvarig fér att stallningen
rubbats sa att den ej kan rekonstrueras, sa skall partiet forklaras som ogiltigt och ett
nytt parti spelas.

Artikel 7. Férbjudna drag

7.1. For spelaren med de svarta stenarna finns det under loppet av hela partiet vissa
forbjudna drag. Dessa drag ar: laggande av overline, dubbelfyra och dubbeltrea (det
finns dock vissa dubbeltreor, vilka inte ar férbjudna, se punkt 7.2). Dessa tre typer av
drag ar foérbjudna fo6r spelaren med svarta stenar, om denne inte samtidigt kan
astadkomma en femma. For spelaren med de vita stenarna finns inga férbjudna drag.

7.2. En svart dubbeltrea ar tillaten om villkoren a) och eller b) kan uppfyllas:

a) Hogst en av treorna kan bilda en fri fyra vid tillfogandet av ytterligare en sten i nagon
punkt utan att samtidigt nagon overline eller ytterligare fyra bildas i denna punkt, vilket ju
skulle bilda en dubbelfyra. For att utréna vilka dubbeltreor som ar tillatna, skall man i
tanken goéra draget, som astadkommer dubbeltrean och i tanken fortsatta med att i tur och
ordning férséka bilda tillatna fria fyror av de uppkomna treorna.

b) Hbgst en av treorna kan bilda en fri fyra vid tillfogandet av ytterligare en sten i nagon
punkt utan att det da samtidigt bildas minst tva treor, vilka méts i denna punkt och bildar en
férbjuden dubbeltrea. For att utrbna om denna senare dubbeltrea ar férbjuden eller inte
skall man férst prova om dubbeltrean ar tillaten enligt punkt a) och darefter i tanken
fortsatta med att i tur och ordning, i nagon punkt férsdka bilda fria fyror av treorna. Om det
harvid ater igen bildas minst tva ytterligare treor, undersdka aven dessa pa samma satt
som beskrivits har under punkt 7.2 0.s.v.

Artikel 8. Oppningsregler

8.1. Fdrenklade regler:

8.1a) Den absolut enklaste regeln ar FRITT LUFFARSCHACK: Drag 1 gbrs av den
forste spelaren pa valfri plats pa spelplanen. Spelarna turas darefter om att géra
varsitt drag helt fritt. OBS! Bade en femma och en overline rédknas sasom vinst for
bada spelarna.

8.1b) "FRITT RENJU”: Svart spelare gor drag 1 i mittpunkten. Spelarna turas darefter om
att gbra varsitt drag i valfria skarningspunkter.
Férbudsdrag for svart spelare (enligt artikel 7).

8.2. Ovriga dppningsregler. Enligt en faststalld spelordning ar en av spelarna utsedd till
"preliminar svart” (spelare 1) och den andra spelaren till “preliminar vit” (spelare 2).

8.2a) RIF KLASSISKA :

A) Preliminar svart spelare startar partiet genom att placera ut de tre férsta stenarna (tva
svarta och en vit) enligt nagon av de 13 mdjliga diagonala (indirekta) 6éppningarna,
eller nagon av de 13 mdjliga vertikala (direkta) 6ppningarna enligt diagram 1 eller 2.

B) Preliminar vit spelare bestammer darefter vem av spelarna som skall spela sasom
svart och vem som skall spela sasom vit i partiet. Vit spelare gér darefter partiets drag

Sidan 3 av 26



C)

D)

fyra genom att 1&dgga en vit sten i en helt valfri skarningspunkt.

Svart spelare skall fér 5:e draget lamna tva olika och icke symmetriska forslag till
motspelaren genom att placera ut tva svarta stenar pa bradet. Denna regel kallas
"Black’s Choice)”. Fér svart spelare gar beténketiden tills denne har lamnat tva
korrekta férslag.

Motspelaren har darefter att valja vilket av de tva férslagen som skall spelas och
plockar saledes bort det férkastade draget. For vit spelare gar sedan beténketiden tills
denne har antagit ett férslag och gjort partiets sjatte drag.

Diagram 1 Diagram 2
Indirekta inledningar Direkta inledningar
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Forsta draget i mittpunkten Forsta draget i mittpunkten

8.2b) YAMAGUCHI:

A)

B)

C)
D)

E)

Spelare 1 (preliminar svart) lagger ut de tre férsta stenarna enligt nagon av de 26
dppningarna i diagram 1 eller 2, - deklarerar antalet olika femtedrag som Svart spelare
senare maste féresld och placerar detta antal svarta stenar pa kanten av bradet.
Antalet kan vara fran ett och uppat.

Spelare 2 (preliminar vit) valjer att spela sasom Svart eller Vit i fortsattningen av
partiet.

Vit spelare sétter ut drag fyra i en helt valfri sk&rningspunkt.

Svart spelare skall for 5:e draget féresla det antal varianter som tidigare deklarerats av
Spelare 1, och lagger ut detta antal svarta stenar pa bradet. Férslagen far icke
medfdra positioner som ar symmetriska i férhallande till varandra. For svart spelare
gar betanketiden tills denne har lamnat ratt antal korrekta férslag.

Om fler an ett férslag gjorts valjer VIT darefter vilket av férslagen som skall spelas och
plockar saledes bort det/de férkastade draget/dragen.  For vit spelare gar
betanketiden tills denne har antagit ett férslag och gjort partiets sjatte drag.

8.2c) SOOSORV: Denna regel ger mojlighet till tva fargbyten.

A)

B)

Spelare 1 (prelimindr svart) lagger ut de tre forsta stenarna enligt nagon av de 26
O6ppningarna i diagram 1 eller 2.

Spelare 2 (preliminar vit) valjer att vara svart eller vit.
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C)

D)
E)

F)

Vit spelare séatter ut drag fyra i en helt valfri skarningspunkt och deklarerar antalet olika
femtedrag som Svart spelare senare maste foresla, och placerar detta antal svarta
stenar pa kanten av bradet. Antalet kan vara ett, tva, tre eller fyra femtedrag.

Svart spelare véljer att spela sasom SVART eller VIT i fortsattningen av partiet.

Svart spelare skall f6r 5:e draget féresla det antal varianter som tidigare deklarerats,
och lagger ut detta antal svarta stenar pa bradet. Férslagen far icke medfdra positioner
som ar symmetriska i férhallande till varandra. For svart spelare gar beténketiden tills
denne har lamnat ratt antal korrekta férslag.

Om fler an ett férslag gjorts valjer VIT déarefter vilket av férslagen som skall spelas och
plockar saledes bort det/de forkastade draget/dragen. For vit spelare gar
beténketiden tills denne har antagit ett férslag och gjort partiets sjatte drag.

8.2d) TARAGUCHI:

A)
B)
C)

D)
E)
F)
G)

H)

Spelare 1 lagger ut en svart sten pa mittpunkten.
Spelare 2 valjer att sjalv gbéra nasta drag eller lata motstandaren géra draget.

Spelaren som ar i drag lagger ut drag tva, en vit sten, direkt intill den férsta svarta
stenen (indirekt eller direkt enligt dia. 1 eller 2).

Spelaren som inte lade ut drag tva valjer att sjalv gbéra nasta drag eller lata motstan-
daren goéra draget.

Spelaren som ar i drag lagger ut drag tre, en svart sten, enligt nagot av alternativen i
diagrammen 1 eller 2.

Spelaren som inte lade ut drag tre valjer att sjalv gbéra nasta drag eller lata motstan-
daren goéra draget.

Spelaren som ar i drag lagger ut drag fyra, en vit sten, inom en tankt 7x7
centrumkvadrat pa bradet.

Spelare som inte lade ut drag fyra har nu tre alternativ att valja mellan:

1) Att sjalv gbra nasta drag (en svart sten) och lata motstandaren slutligen vélja farg
for fortsattningen av partiet.

2) Att lata motstandaren géra nasta drag (en svart sten) och darmed sjalv sedan ha
mojlighet att valja farg for resten av partiet.

3) Att direkt valja att spela sasom Svart i fortsattningen av partiet och erbjuda 5 olika
varianter foér drag fem genom att lAgga ut 5 svarta stenar pa bradet. Férslagen far
icke medféra positioner som ar symmetriska i férhallande till varandra. Fér Svart
spelare gar betanketiden tills denne har lamnat ratt antal korrekta férslag. Vit later
ett av dessa drag vara kvar, satter ut drag sex pa valfri skarningspunkt varefter
Oppningsfasen av partiet ar avslutad.

Om inte alternativ H3 valdes, sa placerar spelaren som ar i drag ut det femte draget,
en svart sten, inom en tankt 9x9 centrumkvadrat pa bradet. Spelaren, som inte lade ut
drag fem, kan vélja att spela sdsom SVART eller VIT i fortsattningen av partiet,
varefter 6ppningsfasen av partiet ar avslutad.
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8.2e) SAKATA:

A)
B)

C)
D)

Spelare 1 lagger ut de tre forsta stenarna enligt nagon av de 26 dppningarna i
diagram 1 eller 2.

Spelare 2 lagger ut drag fyra, en vit sten, inom en tankt 7x7 centrumkvadrat pa bradet,
samt drag fem, en svart sten, inom en tankt 9x9 centrumkvadrat pa bradet.

Spelare 1 véljer att spela sasom SVART eller VIT i fortsattningen av partiet.
Vit spelare gbr darefter partiets sjatte drag och partiet fortsatter som vanligt.

Artikel 9. Vinst av parti

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Ett parti rdknas sasom vunnet for den spelare, som férst erhaller en femma. For
spelare med vita stenar raknas aven en overline sdsom vinst (undantag: se spel med
regler enligt punkt 8.1a).

Ett parti &r vunnet for vit spelare om svart spelare gor ett férbjudet drag (enligt artikel
7), utan att samtidigt erhalla en femma.

Ett parti &r vunnet fér den spelare vars motspelare forklarar sig ge upp och samtidigt
stannar bada klockorna.

Ett parti ar vunnet fér den spelare, som pavisar att motspelarens tid har gatt ut, eller
pavisar att motspelaren ej har hunnit gora féreskrivet antal drag inom den faststéllda
tiden.

En spelare maste sjalv krava vinst genom att omedelbart stanna bada klockorna. For
att en spelare skall erhdlla vinst, s& maste spelaren sjalv ha betanketid kvar pa
klockan, efter det att klockorna stannats.

Om svart spelare erhaller en femma, men inte upptacker detta, varvid vit spelare goér
ett drag och svart fortsatter spela och gor ett enligt punkt 7.1. férlustbringande drag,
tillddms vit spelare vinst (om denne papekar svarts férlustdrag) trots att svart spelare
erhallit en femma innan.

Om svart spelare goér en férbjuden dubbelirea eller dubbelfyra och vit spelare inte
upptacker detta utan fortsatter att spela, sa kan inte vit spelare i efterhand krava vinst,
med avseende pa denna dubbeltrea eller dubbelfyra. Om svart spelare gér en
férbjuden overline och vit spelare i férsta skedet inte upptacker detta, sa har dock vit
kvar mojligheten att papeka férbudsdraget och krava vinst i ett senare skede i partiet,
savida svart spelare inte hunnit géra en femma, eller partiet avslutats pa annat satt.

Artikel 10. Remi

10.1. Ett parti slutar sdsom remi (oavgjort) da alla skarningspunkter ar upptagna.

10.2. Spelarna kan komma 6verens om remi, nar de bedémer det som att alla méjligheter

till vinst fér ndgondera spelare ar uttémda.

10.3. Ett parti ar remi da bada spelarna efter varandra avstar fran att placera ut en sten.

10.4. Ett parti ar remi da bada spelarnas tid har gatt ut (eller da eventuell tidsdomare inte

kan faststélla vems tid som forst gatt ut).

10.5. Ett remianbud enligt punkt 10.2 kan endast framstéllas av en spelare samtidigt som

denne utfér ett drag. Efter remianbudet satter hon/han igang motspelarens klocka.

Sidan 6 av 26



Denne kan antaga eller avbdja erbjudandet, det senare antingen muntligen eller
genom att utféra ett drag. Under mellantiden har den spelare som framstallt anbudet
ej ratt att atertaga det.

10.6.SLSF:s styrelse kan besluta om att turneringsreglerna fér en viss tavling skall
innehalla speciella villkor, sdsom t.ex. att ett visst antal drag maste utféras innan ett
parti kan sluta i remi.

10.7. Turneringsreglerna for viss tavling kan innehalla sarskild remiregel, som t.ex. att en
spelare har ratt att krava remi om ett visst féreskrivet antal drag ar gjorda i ett parti.

DEL 2. REGLER FOR TURNERINGSSPEL
Artikel 11. Anvandning av tidtagarur

11.1. Under en bestamd tid skall vardera spelaren utféra ett visst antal drag. Dessa bada
faktorer skall faststéllas i férvag.

11.2. Kontrollen av vardera spelarens tid utféres med hjalp av ett ur férsett med en speciell
inrattning for detta andamal.

11.3. Vid den tid som faststéllts fér partiets bérjan, igangsattes uret fér den spelare som
har de svarta stenarna. | fortsattningen skall en spelare pa eget initiativ, efter att ha
utfért sitt eget drag, stanna sitt eget ur och igangsatta motspelarens.

11.4.Da det géller att avgdéra om ett faststallt antal drag utférts inom féreskriven tid,
betraktas det sista draget inte som fullbordat férrén spelaren stannat sin klocka.

11.5. Den betanketid som registrerats av ett ur betraktas sdsom avgoérande, savida icke
uppenbara defekter foreligger. En spelare som vill papeka en sadan defekt, maste
gbra detta sa snart han konstaterat detsamma.

11.6. Om spelet maste avbrytas till félid av orsak, som icke kan tillskrivas nagon av
spelarna, sa skall domare tillkallas, som i sin tur kan besluta om att uren skall
stannas. Detta méaste exempelvis ske da en felaktig stallning (enligt punkt 6.2) ska
rekonstrueras, eller da ett defekt tavlingsur skall utbytas.

11.7. Spelarna far icke sjalva komma &éverens om att stanna tavlingsklockan, under ett
partis gang utan att domare givit tillatelse till detta.

11.8. Spelare maste trycka ned klockan med samma hand, som hon/han placerat ut
stenen med.

11.9. Ingen askadare till ett parti (inte ens tavlingsdomare) har ratt att fasta spelarnas
uppmarksamhet vid klockan (undantag: speciella tidsdomare).

Artikel 12. Notering av parti

12.1 | partier med en grundtid av 20 minuter eller mer, sa ar bada spelarna skyldiga att
féra protokoll dver partiet (sina egna och motspelarens drag) drag for drag, pa ett sa
tydligt och lasligt satt som mdijligt. Protokollet skall féras pa ett fér tavlingen fére-
skrivet formular och skall under spelet ligga 6ppet pa spelbordet.

12.2 For noteringen bor helst anvandas tvafargade pennor, dar vits drag noteras med réd
skrift och svarts drag med svart eller bla skrift. Om endast enfargade pennor finns att
tillga, sa skall for tydlighetens skull svarts drag ringas in. Svarts drag noteras saledes
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med siffrorna 1, 3, 5 osv. (inringade) och vits drag med siffrorna 2, 4, 6 osv.

12.3 Om en spelare har fem minuter eller mindre kvar av sin beténketid, behdver denne ej
uppfylla den i punkt 12.1 angivna skyldigheten (se dock punkt 12.4), men han/hon
maste sa snart tidsndden ar dver, savitt det ar mdjligt, komplettera sitt protokoll
genom att fylla i de uteldmnade dragen.

12.4 Om tavlingsklockan har en funktion for s.k. Fischertid, dvs tid l1aggs till pa spelarnas
klockor efter varje gjort drag, och detta tidstillagg ar minst 30 sekunder per drag, sa
maste spelarna notera alla drag i partiet enligt punkt 12.1

12.5 Vid avslutat parti maste bada spelarna fullborda ifyllandet av sina respektive protokoll
samt kontrollera att motspelarens noteringar ar riktiga. Total betanketid for bada
spelarna och namnet pa vinnaren av partiet (eller notering om remi) skall fyllas i,
varefter bada spelarna skriver under bada protokollen. Dessa originalprotokoll skall
darefter lamnas till tvlingsdomaren, som darefter behaller dessa.

Artikel 13. Uppskjutande av ett parti

13.1 Om ett parti efter férloppet av den for spelet faststallda tiden icke ar avslutat och
bada spelarna har gjort det for kontrolltiden erforderliga antalet drag, sa skall den
spelare som ar vid draget, pa sitt protokoll inféra sitt féljande drag i fullstandig
notation, 1&agga sitt protokoll tillsammans med motspelarens i ett kuvert och darefter
stanna klockan. Om spelaren utfér sagda drag pa renjubradet, maste denne i sitt
protokoll inféra samma drag. Om den for spelet faststéllda tiden inte skulle ha gatt ut,
men bada spelarna har gjort det f6r kontrolltiden erforderliga antalet drag, sa kan den
spelare som ar vid draget, om denne sa dnskar, férsegla sitt drag. Denne spelare
maste da som tillagg till sin aktuella betanketid, lagga den aterstaende tiden som
aterstar for partiet fram till avbrott.

13.2 Pa kuvertet skall angivas:
a) spelarnas namn
b) den tid som anvands av vardera spelaren
c) namnet pa den spelare som forseglat sitt drag och numret pa detta drag.
Motspelaren till den som férseglat sitt drag, skriver darefter pa kuvertet.

13.3 Kuvertet med det férseglade draget skall férvaras hos tavlingsdomaren, som
kontrollerar att férseglingen utférts pa ett riktigt satt.

Artikel 14. Aterupptagande av ett férseglat parti

14.1.Vid tiden f6r starten for aterupptagande av férseglade partier, maste alla spelare vilka
har nagot foérseglat parti narvara. En spelare som har flera avbrottspartier, har ratt till
15 minuters paus mellan varje parti. Tavlingsdomaren bestammer i vilken ordning de
forseglade partierna skall spelas. Infér tavlingens sista rond maste alla férseglade
partier fran tidigare ronder vara fardigspelade.

14.2.Vid aterupptagandet av ett parti skall stallningen pa renjubrédet rekonstrueras och
den tid, som vid avbrottet anvants av vardera spelaren, registreras pa tavlingsuret.

14.3. Kuvertet skall icke 6éppnas férran den spelare, som ar vid draget (den som skall svara
pa det férseglade draget), ar narvarande. Denne spelares ur skall igangsattas, sedan
det férseglade draget blivit utfért pa renjubradet.

14.4.0m den som é&r vid draget ar franvarande, sa skall dennes tavlingsur igangsattas,
men kuvertet skall dppnas férst vid dennes ankomst.
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14.5.0m den spelare som har férseglat, ar franvarande, behdver icke den spelare som ar
vid draget, pa renjubradet besvara det férseglade draget. Men denne har ratt att
inféra sitt svarsdrag pa sitt protokoll, att ldgga detsamma i ett kuvert, stanna sitt
tavlingsur och igangsatta motspelarens tavlingsur. Kuvertet maste lamnas i férvar
hos tavlingsdomaren, som dppnar detsamma vid motspelarens ankomst.

14.6.0m det kuvert som innehaller ett férseglat drag har férsvunnit, sa skall partiet
aterupptagas med utgangspunkt fran stallningen vid partiavbrottet och de vid samma
tillfalle anvanda tiderna. Om det kuvert vilket innehaller det vid avbrottet férseglade
draget har férsvunnit, utan att det ar mdjligt, att genom éverenskommelse mellan de
bada spelarna fastsla stallningen och de foér partiet anvanda tiderna, eller om av
nagot annat skal sagda stallning och sagda tider icke kan faststallas, sa skall partiet
annulleras och ett nytt parti spelas istéllet for det avbrutna.

14.7. Spelare kan, om de sa dnskar, komma 6verens om remi i ett férseglat parti, utan att
stallningen behdver rekonstrueras. | sa fall skall bada spelarna vid éppnandet av
kuvertet, skriva pa protokollet i narvaro av domaren.

14.8.1 intresset att skynda pa avslutandet av forseglade partier kan tavlingsdomaren
tillfalligt avbryta ett férdréjande parti (om ingen av spelarna har mindre an fem
minuters betanketid kvar), for att tva spelare skall kunna pabérja aterupptagandet av
ett annat parti.

Artikel 15. Atgarder vid fér sen ankomst och brott mot spelregler

15.1 Under spelets gang ar det férbjudet f6r en spelare (brott mot dessa regler kan
medfdra bestraffning, &nda upp till notering om férlust av parti).
a) att anvanda sig av tryckta eller handskrivna handlingar;
b) att ga ifran bordet och dverlagga med en tredje person.
c) att analysera partiet pa ett annat renjubrade.
d) att komma i beréring med spelbradet eller att peka pa detsamma fér att pa sa satt
underlatta raknearbetet.
e) att distrahera eller stéra motspelaren pa vilket satt de ma vara (har inkluderas
aven standiga remianbud).

15.2 Vid spelstart igangsattes alla klockor pa domarens uppmaning. Skulle fallet vara att
bada spelarna ej anlant, startas ett ur varvid detta galler fér bada spelarna.

15.3 Ett parti raknas sasom forlorat for en spelare om;
a) denne under férseglande av drag inte har gjort nagot drag eller har gjort ett
omdjligt drag.
b) denne under ett partis gang vagrar félja givna spelregler eller
tavlingsbestammelser.

15.4 Under tiden spel pagar i tavlingsklassen, ar det inte tillatet med nagra som helst
analyser pa annat brade.

Artikel 16. Utrakning av parti- och tavlingsresultat

16.1 Partiresultat berdknas enligt féljande: vinst, 1 poang; remi, 0,5 poang; forlust, 0
poang. Om en spelare vunnit ett parti p.g.a motspelares "walk-over”, eller p.g.a. att
motspelaren kommit fér sent till partiet, sa gdres en speciell notering om detta.

16.2 Om en spelare, som inklusive avbrutna partier har spelat klart mindre &n halften av
sina partier, skulle utga ur en tavling, som spelas enligt "round robin systemet” (alla
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mot alla) sa réknas inga resultat av partier, som spelats mot denna spelare och
spelarens egna resultat réknas inte i resultattabellen. Om daremot tavlingen spelas
enligt nagot annat tavlingssystem (t.ex. Monrads system), sa kvarstar alla resultat
mot en spelare, som utgatt ur turneringen.

16.3 Om en spelare, som inklusive avbrutna partier har spelat klart minst halften av sina
partier, skulle utga ur en tavling, sa raknas alla resultat mot denna spelare och
spelarens egna resultat kvarstar i sluttabellen.

16.4 En match kan besta av ett eller flera partier, varvid matchpoang berédknas enligt
féljande: vinst av match (flest antal partipoang) ger 2 poang; oavgjord match (lika
antal partipoang) ger 1 poang: férlust av match (minst antal partipoang) ger 0 poang.

DEL 3. REGLER FOR ORGANISATION AV TAVLINGAR
Artikel 17. Tavlingsledning

17.1 Varje officiell tavling genomféres under ledning, antingen direkt av styrelsen for
Svenska Luffarschackférbundet (SLSF); av en férening, klubb eller séllskap ansluten
till SLSF; av nagon annan allman organisation i samrad med SLSF; eller av nagon
speciellt uppbyggd organisationskommitté pa uppdrag av SLSF.

17.2 Det tillkommer tavlingsledningen att i god tid infér en tavling:
a) i samrad med SLSF:s tavlingskommitté faststalla de turneringsregler (utgaende
fran dessa "Officiella spel- & tavlingsregler”), som skall galla i turneringen.
b) férbereda genomfdrandet av tavlingen, vilket aven innefattar anlitande av en
tavlingsdomare, tavlingsfunktionarer (samt i vissa fall aven tidsdomare och
tavlingsjury).
c) goéra reklam for tavlingen och fér renju bland férbundets medlemmar, bland
allmanheten samt i massmedia.
d) noggrant planera ekonomin fér tavlingen, da tavlingsledningen, om ingen annan
dverenskommelse har gjorts med SLSF, ensam ar ansvarig for tavlingens
ekonomiska resultat.

Artikel 18. Turneringsregler

18.1 Alla villkor och sarskilda bestammelser f6r en tavling, vilka ingar i dessa "Officiella
spel- & tavlingsregler”, skall beskrivas i tavlingens turneringsregler, varvid sarskilt
féljande bor beaktas:

a) tavlingens mal och syfte;

b) plats, tid, spelordning (t e x Monrads system ed.), speciella sarskiljningsregler vid
lika slutpoéng, betanketid (grundtid och ev. férlangning), speciella remiregler,
Oppningsregler;

c) ev. indelning i olika klasser, ev. villkor fér kvalificering till tavlingens elitklass;

d) tavlingspriser till de framsta (ev. alla deltagande), ev. vandringspris;

e) anmalningstid, anmalningssatt (ev. skriftligt), och anmalningsavgift (ev. férskott);
f) férslag pa mojliga platser fér dvernattning (om tavlingen varar i flera dagar).

18.2 Om tva eller flera deltagare hamnar pa samma slutpoang, i en grupp dar alla méter
alla (ej Monrads system) galler sarskiljningsregler i ordning enligt nedan (om
ingenting annat n@mns i en tavlings turneringsregler):

a) partipoang;
b) matchpoang (galler fére partipoang om en match bestar av fyra eller fler partier);
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c) kvalitetspoang enligt Bergers system, varvid man summerar de matchpoang, vilka
har erhallits av de motspelare som deltagaren har vunnit mot, samt dartill lagger
hélften av summan av de matchpoéang, vilka har erhallits av de motspelare som
deltagaren har oavgjort matchresultat mot;

d) partipoang fran inbérdes moéte (mellan spelare med lika poang enligt c.);

e) antal matchvinster;

f) lika placering (eller omspel med halva betanketiden, varvid spelarna byter farg pa
stenarna.

Artikel 19. Tavlingsdomare

19.1

19.2

19.3

19.4

For att en s& ordnad och vélorganiserad tavling som méjligt skall kunna genomféras
for alla deltagare, sa bér en domare uppfylla féljande punkter:

a) deltaga i arbetet i organisationskommittén, saval i férberedelserna for tavlingen
som i tavlingens genomférande;

b) meddela deltagarna de faststéllda turneringsreglerna, lottningen, namn pa de
deltagande spelarna, samt efter tavlingen samtliga tavlingsresultat;

c) kontroll fére tavlingen att alla férberedelser vad avser méblemang,
tavlingsutrustning m.m. ar gjorda;

d) ledande av arbetet med tavlingens tekniska apparaturer;

e) besluta i fragor rérande deltagares avhopp eller uteslutning fran turneringen,
dispenser fran spel, uteblivanden eller férseningar vid spel, samt dvervaka att
deltagarna upptrader sportsligt;

f) 6vervaka att spelreglerna iakttas exakt;

g) 6vervaka tavlingens gang och vara tidsdomare behjalplig i fall da sadana ar
tillsatta;

h) kontrollera tillvdgagangssattet vid férseglande av drag, samt bestdmma ordningen
for aterupptagandet av avbrutna partier;

i) undersdka alla mdéjliga konflikter, vilka kan uppkomma under en turnerings gang
och s6ka vinna en I6sning av dessa fragor;

j) vidtaga féljande atgarder vid deltagares brott mot disciplinen: varning, allvarlig
anmarkning med varning om uteslutande ur turneringen, uteslutande ur turneringen;
k) sammanstélla en redogérelse av turneringen till tavliingskommittén och
rankingkommittén med samtliga resultat.

Antalet domare och funktionarer bér vara minst en per 10 deltagare i sanktionerade
tavlingar.

Ifall flera domare ar utsedda att leda en tavling, sa skall en domare utses H{ill
dverdomare.

Ifall tidsdomare ar utsedda till en tavling, sa skall dessa kunna finnas tillhands vid
samtliga partier. Tidsdomare har att 6vervaka klockan vid ett parti nar mindre &n fem
minuter aterstar av nagondera spelares beténketid. Det ar dock spelarna som skall
kalla pa tidsdomare i sadana fall. Tidsdomaren avgér vilken av spelarnas betanketid
som forst har férbrukats och saledes har férlorat partiet.

Artikel 20. Tavlingsdeltagande

20.1

20.2

| en av SLSF sanktionerad tavling i renju har normalt vem som helst ratt att deltaga.
Detta galler saval svenska som gastande utldndska spelare (undantag se 20.2).

| hdgsta klassen i SM i renju eller Svenska Cupen i renju kan dock endast svenska
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spelare deltaga. Foér deltagande i dessa tavlingar kravs dessutom medlemskap i
SLSF. Detta kan ocksa gélla f6r andra elitbetonade tavlingar om SLSF:s styrelse sa
beslutar. Samma krav géaller &ven internationella masterskap som EM och VM, dar
SLSF har visst antal platser.

20.3 Styrelsen har dock mdjlighet att besluta, att en person som ar fast boende i Sverige
med annat medborgarskap och som i internationella tavlingar kan spela under annan
nationalitet, ska rdknas som svensk, med rétt att deltaga i hdgsta klassen i SM i renju
och Svenska Cupen och erhalla officiell ranking enligt art. 28-31.

Artikel 21. Speciella bestammelser for lagtavlingar

21.1 Om annat inte & namnt i en tavlings "Turneringsbestammelser”, sa ar det laget som
pa forsta (och udda bord) lottats till "preliminart svart”, som har ratt att bestdmma
plats f6r lagmatchen.

21.2 Bordsplaceringen fér medlemmar och reserver i ett lag maste motsvara deltagarnas
ordning i rankinghanseende. Undantag kan géras fér en Svensk Mastare och fér nya
starka spelare, varvid dessa kan ges en hdgre bordsplacering an vad de annars
skulle ha haft.

21.3 Om en deltagare , som ar anmald till ett lag kommer f6ér sent till tavlingsstart och
ingen reserv finns, sa startas tavlingsklockorna foér samtliga deltagare i laget, men
spelet startar férst nar den férsenade deltagaren har anlant. Om deltagare fran bada
lagen i en match ar férsenade, sa gar tavlingsklockan foér “preliminart svart” i alla
partier, men samma tid géller fér bada lagen med férsenade spelare. Ett lag kan
saledes starta foérsta ronden forst nar laget ar komplett. For évriga ronder géller
regler for férsening sa som vid individuella téavlingar.

21.4 Varje lag maste ha en faststalld laguppsattning och om inte annat namns i
turneringsbestdmmelserna, sa utnamner laget en av sina medlemmar till lagkapten.
Lagkaptenen ar ledare for laget under turneringens gang och medlar i tvistedrenden
mellan laget och domare.

21.5 Det dligger en lagkapten att:
a) informera deltagarna i laget om turneringsbestammelserna, samt om andra villkor
for turneringen;
b) informera domaren om anmaélda deltagare som utgar, samt meddela en
laguppstallning med bordsplacering (enligt regler);
c) ansvara fér lagmedlemmarnas tavlingsdisciplin;
d) iordningstélla en tavlingslokal, spelutrustning och ansvara fér ordningen i tavlings-
lokalen (géaller inbjudande lag);

21.6 Lagkaptenen har inte ratt att:
a) blanda sig i domarens angelagenheter;
b) under spelet diskutera icke avslutade partier med spelande;

21.7 Endast lagkaptenen har ratt att framféra protester till domaren (helst skriftligt);

21.8 | en grupp dar alla méter alla, galler sarskiljningsregler i ordning enligt nedan om
ingenting annat namns i tavlingens turneringsregler;
a) lagets matchpoang;
b) individuella matchpoang (om alla matcher spelas med tva partier, géller
individuella partipoéng fére individuella matchpoang);
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c) individuella partipoang (galler ej om olika antal partier spelas i olika matcher);

d) kvalitetspoang enligt Bergers system, varvid man summerar de lagmatchpoéang,
vilka har erhallits av de motspelarlag som deltagarlaget har vunnit mot, samt dartill
lagger halften av summan av de lagmatchpoang, vilka har erhallits av de motspelar-
lag som deltagarlaget har oavgjort lagmatchresultat mot;

e) inbérdes mote, endast de lagens inbérdes mdte / mbten rédknas enligt p. a-d ovan;
f) antal lagmatchvinster;

g) lika placering, eller omspel med halva betanketiden, varvid lagen byter farg pa
stenarna (omspel vidtas endast om det galler forsta platsen, eller nadgon annan
avgOrande placering i turneringen).

Artikel 22. Spelordning for tavling

Exempel pa olika former f6r anordnande av individuella téavlingar och lagtavlingar ar: "Alla
mot alla” (round robin system), Monradsystemet, Scheweninger-systemet, cupsystem eller
matchtavling. Tavlingar kan ocksa genomféras med en kombination av olika tavlingsformer
i olika etapper.

Artikel 23. Matchtavling

En tavling, i form av en match, spelas mellan tva deltagare (eller lag). En enskild match
kan exempelvis spelas tills: ett visst i férhand bestamt antal poang uppnatts av nagondera
spelare, ett visst antal segrar har uppnatts av nagondera spelare, eller tills en spelare
uppnatt tillrackligt antal poéang fér att vinna en match bestaende av ett pa férhand bestamt
antal partier.

Artikel 24. Round robin system (alla mot alla)

| turneringar med round robin system méter samtliga deltagare (eller lag) varandra. Vid
starten erhaller varje deltagare genom lottning ett startnummer fran 1 till n, om n spelare
deltager i tavlingen. Lottningen kan antingen vara helt fri, eller delvis eller helt beroende av
spelarnas "seedning” i turneringen. Som en grund fér spelares seedning kan t e x officiell
ranking vid viss tidpunkt, spelares resultat i tidigare tavlingar, spelares hemklubb m.m.
ligga.

Seedningen avser att begransa den fria lottningen, sa att t e x vissa spelare inte skall
kunna moétas allt for tidigt i en turnering. Om en tavlings turneringsregler inte féreskriver
nagot annat, sa paras spelare ihop rond fér rond enligt nagon av féljande tabeller.

Deltagare vars nummer star till vanster spelar sasom “preliminart svart”. Om en tavling
bestar av udda antal spelare, sa innebar detta att spelare med startnummer, som star i
den férsta kolumnen, har spelledigt i motsvarande rond.
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3 eller 4 deltagare
Rond

1 (4)-1 3-2
2 3-(4) 2-1
3 (4)-2 1-3

7 eller 8 deltagare
Rond

1 8)-1 72
2 5-(8) 4-6
3 8)-2 1-3
4 6-(8) 57
5 (8)-3 2-4
6 7-(8)  6-1
7 (8)4 35

3-7
7-4
4-1
1-5
5-2
2-6

2-1
6-5
3-2

4-3
1-7

5 eller 6 deltagare

Rond
1

aa A W DN

5-2
3-5
1-3
4-1
2-4

9 eller 10 deltagare

Rond

© 00 N O O A W DN =

(10)-1
6-(10)
(10)-2
7-(10)
(10)-3
8-(10)
(10)-4
9-(10)
(10)-5
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9-2
5-7
1-3
6-8
2-4
7-9
3-5
8-1
4-6

4-3

5-4
3-2
1-5

4-8
9-4
5-9
1-5
6-1
2-6
7-2

3-9
8-5
4-1
9-6
5-2
1-7
6-3

2-1
7-6
3-2

4-3
9-8
5-4



11 eller 12 deltagare

Rond
1 (12-1 112  10-3 945 85 7-6
2 7-(12) 6-8 5-9 410 311 2-1
3 (12)-2 1-3 11-4 105 96 8-7
4 8-(12) 79 6-10 511  4-1 3-2
5 (12)-3  2-4 1-5 1-6 107 98
6 9-(12) 810  7-11  6-1 5-2 4-3
7 (12)-4 35 2-6 1-7 11-8  10-9
8 10-(12) 9-11  8-1 7-2 6-3 5-4
9 (12)-5 4-6 3-7 2-8 1-9 11-10

10 11-(12) 10-1 92 8-3 7-4 6-5

11 (12)-6 57 4-8 3-9 2-10  1-11

13 eller 14 deltagare

Rond

1 (141 132 123 114 105 96 87
2 8-(14) 79 610 511 412 3-13  2-1
3 (14)-2 1-3 13-4 125  11-6 107 98

4 9-(14) 810 711 612 513  4-1 3-2
5 (14)-3 2-4 1-5 13-6 127 11-8  10-9
6 10-(14) 9-11 812 713 6-1 52  4-3
7 (144 3-5 26 1-7 13-8 129 11-10
8 11-(14) 10-12  9-13  8-1 72 63 54
9 (145 46 37  2-8 1-9 13-10  12-11
10 12-(14) 11-13 101 92 83  7-4 65
11 (14-6 57 48 39 210 1-11  13-12
12 13-(14) 121 112 103 94 85  7-6
13 (147 68 59 410 311 212  1-13
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15 eller 16 deltagare

Rond

1

0 N O O~ 0N

9
10
11
12
13
14
15

(16)-1
9-(16)

15-2
8-10
1-3
9-11
2-4
10-12
3-5
11-13
4-6
12-14
5-7
13-15
6-8
14-1
7-9

17 eller 18 deltagare

Rond

1

00 N O O~ WO

11
12
13
14
15
16
17

~—

17-2
9-11
1-3
10-12
2-4
11-13
3-5
12-14
4-6
13-15
5-7
14-16
6-8
15-17
7-9
16-1
8-10

14-3
7-11
15-4
8-12
1-5
9-13

10-14
3-7
11-15

12-1
5-9

13-2
6-10

16-3
8-12
17-4
9-13
1-5
10-14

11-15
3-7
12-16

13-17
5-9
14-1
6-10
15-2
7-11

13-4
6-12
14-5
7-13
15-6
8-14
1-7

9-15
2-8

10-1

11-2
4-10
12-3
5-11

15-4
7-13
16-5
8-14
17-6
9-15
1-7
10-16
2-8
11-17
3-9
12-1
4-10
13-2
5-11
14-3
6-12
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12-5
5-13
13-6
6-14
14-7
7-15
15-8
8-1

1-9

9-2

2-10
10-3
3-11
11-4
4-12

14-5
6-14
15-6
7-15
16-7
8-16
17-8
9-17
1-9

10-1
2-10
11-2
3-11
12-3
4-12
13-4
5-13

11-6
4-14
12-7
5-15
13-8
6-1
14-9
7-2
15-10
8-3
1-11
9-4
2-12
10-5
3-13

13-6
5-15
14-7
6-16
15-8
7-17
16-9
8-1
17-10
9-2
1-11
10-3
2-12
11-4
3-13
12-5
4-14

10-7
3-15
11-8
4-1
12-9
5-2
13-10
6-3
14-11
7-4
15-12
8-5
1-13
9-6
2-14

12-7
4-16
13-8
5-17
14-9
6-1
15-10
7-2
16-11
8-3
17-12
9-4
1-13
10-5
2-14
11-6
3-15

9-8
2-1
10-9
3-2
11-10
4-3
12-11
5-4
13-12
6-5
14-13
7-6
15-14
8-7
1-15

11-8
3-17
12-9
4-1
13-10
5-2
14-11
6-3
15-12
7-4
16-13
8-5
17-14
9-6
1-15
10-7
2-16

10-9
2-1
11-10
3-2
12-11
4-3
13-12
5-4
14-13
6-5
15-14
7-6
16-15
8-7
17-16
9-8
1-17



Artikel 25. Turnering enligt Scheweninger-systemet

Ett exempel pa ett system for lagtavlingar ar Scheweninger-systemet dar halften av
deltagarna (férsta laget) spelar mot deltagarna i det andra laget.

Nedan visas tabeller med spelordning enligt dylikt spelsystem.
A. Med enhetlig farg pa stenar fér lagen i varje rond

Vid 8 deltagare

rond 1 rond 2 rond 3 rond 4

1-1 -2 3-1 -4

2-11 11-3 4-|1 -1

3-l -4 1-111 -2

4-|V V-1 2-1V V-3

Vid 12 deltagare

rond 1 rond 2 rond 3 rond 4 rond 5 rond 6
1-1 -2 3-1 -4 5-1 -6
2-11 11-3 4-|1 -5 6-lI -1
3-l -4 5-11 -6 1-111 -2
4-|V V-5 6-1V V-1 2-1V V-3
5-v V-6 1-V V-2 3-V V-4
6-VI VI-1 2-VI VI-3 4-V| VI-5
B. Med jamnt antal partier, som svart och vit, fér [agen i varje rond

Vid 8 deltagare

rond 1 rond 2 rond 3 rond 4

1-1 V-1 1-111 -1

2-11 -2 2-1vV -2

-3 3-ll -3 3-1V

V-4 4-11 -4 4-|

Vid 12 deltagare

rond 1 rond 2 rond 3 rond 4 rond 5 rond 6
1-VI I-1 1-111 V-1 1-11 V-1
2-V -2 2-1 2-11 VI-2 V-2
3-1IvV VI-3 -3 3-V [-3 3-1
-4 4-|1 V-4 4-| V-4 4-V|
I1-5 5-Iv V-5 VI-5 5-11 5-1
-6 6-V 6-VI -6 6-1V I1-6

Artikel 26. Turnering enligt Monrads system

26.1 Med Monrads system spelas en tavling med manga deltagare (som regel 18 eller
fler) i en grupp med ett begrénsat antal spelronder: vid 18-30 deltagare spelas 6-9
ronder, vid 30-50 deltagare spelas 9-12 ronder och vid fler &n 50 deltagare spelas
12-15 ronder.
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26.2 Exempel pa tillvagagangssatt:
En tabell anordnas med alla deltagare i alfabetisk ordning. Genom lottning erhaller
deltagarna ett startnummer, varefter deltagarna paras ihop i nummerordning fér den
forsta ronden. | féljande ronder lottas deltagare ihop, vilkka har samma totalpoang.
Om deras antal visar sig vara udda, sa lottas den siste deltagaren med poang-
gruppen narmast under, allt enligt féljande principer:
a) deltagare moter varandra endast en gang. Om en lottning parar ihop tva deltagare
en andra gang, sa maste lottningen géras om pa nytt;
b) deltagarna skall i méjligaste man omvaxlande spela som "preliminart Svart” och
som “preliminart Vit”. Om férutsattningarna hér ar lika for tva spelare som skall
motas, sa bestadms fargen genom lottning;
¢) vid méten mellan deltagare, vilka har olika poang, sa bestimmes att spelaren med
det hégre poangtalet far en "ned” och att spelaren med det Iagre poangtalet far en
"upp”. En "upp” och en "ned” kompenserar varandra;
d) vid lottning av spelare med lika poangtal, sa skall man strava efter att utjamna alla
spelares "upp” och "ned”.

26.3 En lottning rdknas sasom avslutad och trader i kraft, da det gar att para ihop del-
tagare i alla poanggrupper, forutsatt att uppraknade géllande principer inte bryts.
Flera lottningar (ifall de tidigare varit omdjliga) behdvs ofta vid minimalt antal
deltagare.

26.4 Det ar 6nskvart att en tavling innehaller ett jamnt antal spelare. Om detta inte ar
fallet, s& ordnas det genom lottning sa att nagon ur den lagsta poanggruppen (i
andra hand nast lagsta) far en frirond och en podng, varvid en séarskild notering géres
vid resultatet och spelaren far en "ned”. Vid udda antal kan en tillkommande
deltagare, som missat spelstarten, med domarens tillatelse, trada in i tavlingen och
deltaga i de fdljande lottningarna med det faktiska antalet tagna poang som
utgangspunki.

26.5 Normalt bor alla partier i en rond, vara fardigspelade innan lottningen f6r kommande
rond kan gbras, men om nagot / nagra parti / er skulle dra ut pa tiden, sa skall det /
de partiet / partierna férseglas da den ordinarie speltiden fér ronden gatt ut. Domaren
(eller en speciell skiljedomare) gér en bedémning om vilket resultat av ett parti, som
ar mest troligt, varvid detta resultat galler preliminart vid indelning av nya
poanggrupper, for lottning till den kommande spelronden. Om det verkliga resultatet
fran ett parti, som forseglats och sedermera spelats klart, skulle avvika fran det
resultat, som domaren preliminart "démt”, sa férs den verkliga poangen in fér resp.
spelare, varvid man for spelaren som natt battre resultat noterar en "ned” och fér
spelaren som natt sdmre resultat noterar en "upp”. Vid féljande lottningar utgar man
darefter fran det verkliga antalet tagna poéang for de aktuella spelarna.

26.6 Vid lika slutpoang for tva eller flera spelare och om tavlingens
“"turneringsbestadmmelser” inte nAmner annat, sa géaller i tur och ordning féljande
sarskiljningsregler:

a) partipoang;

b) matchpoang (galler fére partipoang om 4 eller fler partier ingar i varje match);

c) kvalitetspoang (enligt Buchgolz koefficient-system) varvid den slutliga
matchpoangen fér en deltagares samtliga motspelare summeras. Om det bland
motspelarna finns ndgon som utgatt ur turneringen, sa raknas det som om denne i de
aterstdende matcherna skulle ha tagit medelvardet av de slutpodng som de spelare
tagit, vilka befann sig pa samma poangniva som den utgaende spelaren vid tillfallet
fér avbrytandet av turneringen;
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d) kvalitetspoang enligt Bergers system (se punkt 18.2);

e) partipoang fran inb6rdes méte (mellan spelare med lika poéang enligt c. d.);

f) antal matchvinster;

g) lika placering (eller omspel med halva betanketiden, om det géller 1:a platsen eller
nagon annan avgoérande placering i turneringen).

Artikel 27. Cupturneringar

| cupturneringar utgar deltagare (lag) ur turneringen efter att ha férlorat en match. Spel om
de lagre individuella placeringarna kan dock anordnas.

| handelse att en match ar oavgjord efter det faststdllda antalet partier, sa spelas ett
omspelsparti med halva betanketiden och fargbyte sker med avseende pa det senaste
partiet. Om detta parti slutar remi, sa spelas ytterligare omspelspartier med halv betanketid
mot féregaende omspelsparti, anda tills matchen ar avgjord (minsta tid ar dock 5
min./spelare).

Seedning rekommenderas for de spelare, vilka ar hdgst rankade, infér en cupturnering.

DEL 4. RANKINGBESTAMMELSER

Artikel 28. Allmdnna bestammelser

For att sporra spelare i renju till allt battre prestationer och fér att i erforderliga fall kunna
bestamma vilka spelare, som &r mest kvalificerade (vid seedning till olika typer av
tavlingar) anvandes ett system med ratingtal fér att kunna framstalla en rankinglista.

28.1 Alla svenska spelare, som har deltagit i en rankinggrundande turnering i renju,
erhaller efter turneringen ett ratingtal beroende pa resultatet i tavlingen och
inplaceras pa SLSF:s officiella rankinglista.

28.2 Allt arbete rérande tilldelning av ratingtal efter resultat i turneringar utféres av
Rankingkommittén inom SLSF.

28.3 Alla rankinggrundande turneringar skall vara sanktionerade av styrelsen fér SLSF
och genomfdras enligt SLSF:s "Officiella Spel- & Tavlingsregler” och enligt de av
forbundet sarskilt godkanda regler, vilka kan gélla fér nagon viss sanktionerad
turnering.

28.4 Efter avslutad turnering skall tavlingsdomaren inom tva veckor, framlagga dess
resultat samt f6ljande uppagifter till rankingkommittén:
a) tavlingens namn, spelplats och speldatum;
b) ansvarig tavlingsdomare, namn och adress;
c) alla deltagare uppraknade i placeringsordning, med uppgift om medlemsnummer,
namn och klubb / ort;
d) vilka beténketider som gallt i turneringen;
e) individuella matchresultat pa formen; spelare A - spelare B, resultat A - resultat B.
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Artikel 29. Ratingtal

29.1

29.2

29.3

29.4

For att en match i en turnering skall vara ratingberattigande (d v s tillata en spelare
att erhalla eller férandra ett ratingtal), s& maste f6ljande vara uppfyllt:

For erhallande eller férandrande av ratingtal i en match, maste betéanketiden ha varit
minst 10 minuter / parti och spelare (varvid det inte far finnas nagon sarskild regel om
dragkontroll fér en kortare tid &n 10 minuter).

Ett parti medréknas vid utrdknande av rating om det “fardigspelats”, d v s nagon av
spelarna vann eller man kom dverens om remi i partiet (Aven partier mot spelare
vilka sedermera utgatt ur turneringen raknas). Bada spelarna maste ha gjort drag i
partiet for att det ska sedermera ska kunna rédknas som “fardigspelat”. Ifall en
spelare vid aterupptagandet av ett forseglat parti skulle komma fér sent till spelstart
och sedan raka ut for tidsforlust, sa raknas partiet anda som “fardigspelat”.

Efter varje avslutad match kan man mellan tva spelare, vilka tidigare innehade ett
ratingtal, bestamma vilka férandringar som uppkommer i ratinghdnseende. For tva
spelare i en match galler normalt att nettoférandringarna i rating dem emellan, ar lika
med noll. For att bestdmma de individuella férandringarna fér tva spelare anvandes
féljande tabell.

| den vanstra kolumnen star skillnaden i rating mellan tva spelare A och B, dar A:s
rating ar hégre an eller lika med B:s rating fére tavlingen. | den andra kolumnen star
férandringarna i rating fér de bada spelarna ifall A vinner en match éver B. | den
tredje kolumnen star férandringarna i rating, ifall spelare B som har lagre rating skulle
vinna en match mot spelare A. | den hégra kolumnen star férandringarna i rating vid
oavgijort resultat av en match mellan spelare A och spelare B.

Ratingskillnad Normalt Overraskande Oavgjort
resultat resultat

0- 10 16 16 0
11 - 33 15 17 1
34 - 56 14 18 2
57- 79 13 19 3
80 - 102 12 20 4
103 - 126 11 21 5
127 - 151 10 22 6
152 - 178 9 23 7
179 - 207 8 24 8
208 - 236 7 25 9
237 - 270 6 26 10
271 - 308 5 27 11
309 - 352 4 28 12
353 - 409 3 29 13
410 - 499 2 30 14
500 - 1 31 15

| ratingh&nseende indelas spelaret i tre ratingperioder: 0101-0430 (period 1). 0501-
0831 (period 2) samt 0901-1231 (period 3). Efter varje periodslut upprattas en ny
officiell ratinglista med ratingtal berdknade efter spelarnas resultat i samtliga
ratingberattigande tavlingar, vilka har genomférts under perioden. Efter varje rating-
berattigande tavling berdknas nya inofficiella ratingtal enligt de ratingférandringar
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som spelarna erhallit i tavlingen. Dessa ratingtal ligger sedan till grund fér berak-
ningar av ratingférandringar i nastkommande tavling o s v.

Vid respektive periods slut galler ratingtalen berdknade efter den senaste tavlingen
som de nya officiella ratingtalen fér ndstkommande ratingperiod. | sérskilda fall kan
rankingkommittén i samrad med tavlingskommittén besluta att en viss tavling, som
infaller vid eller nara en periodgrans, skall tillhéra annan ratingperiod &n vad som
motiveras av tavlingens speldatum. Sadant beslut skall tillkdnnages senast i
samband med inbjudan till tavlingen.

29.5 Om en spelare varit inaktiv, d v s inte har deltagit i nagon sanktionerad tavling i renju
under tre pa varandra féljande ratingperioder, sa avdrages vid den tredje periodens
slut 50 poang, sasom ’inaktivitetsavdrag”, fran spelarens ratingtal. Om inaktiviteten
darefter upprepas under ytterligare tre pa varandra féljande ratingperioder, avdrages
ytterligare 50 poang. SLSF:s styrelse kan dock besluta att en internationell tavling,
vilken normalt inte kan ligga till grund fér en férédndrad rating, kan raknas sasom
"aktivitet” och saledes radda en spelare fran en situation med "inaktivitetsavdrag”,
som annars skulle ha kunnat intréffa.

29.6 Spelare vilka har varit inaktiva under nio pa varandra féljande ratingperioder, tas bort
fran ratinglistan. Sa snart spelaren ater deltager i en tavling, rdknas denne dock in pa
listan igen och har da samma ratingtal som tidigare. Spelaren har alltsa kvar sitt
ratingtal (och férandringar vad betraffar inaktivitet raknas pa samma satt som i punkt
29.5.

Artikel 30. Ratingtal f6r nya spelare

30.1 Sasom "nya” spelare betraktas alla spelare, saval svenska som utlandska spelare,
vilka for férsta gangen deltager i en sanktionerad tavling inom SLSF i Sverige, eller
spelare vilka tidigare har férekommit pa officiella ratinglistor inom férbundet, men av
nagon anledning inte langre finns kvar i ratingsystemet.

30.2 En speciell “ingangsrating” beraknas for alla "nya” spelare efter deras férsta tavling.
Med utgangspunkt fran berdknad “ingangsrating” beraknas darefter en “slutrating”
efter tavlingen (enligt reglerna i artikel 29). "Ingangsratingen” beréknas iterativt, sa att
denna i sa stor utstrackning som mdijligt skall sammanfalla med den “slutrating”, som
galler fér en "ny” spelare efter dennes fdrsta tavling.

30.3 En "ny” spelares “ingangsrating” maste ligga nagonstans i intervallet 1200 -1800,
dock ej hégre an den rating den hdgst rankade spelaren i tavlingen hade fére
spelstart. En spelare maste dessutom spela minst tre matcher i en tavling foér att
kunna erhalla en hégre “ingangsrating” &n 1200. Om den "nya” spelarens “slutrating”
ligger i intervallet 1200 — 1800, sa far den inte skilja mer &n hégst 10 poéng fran den
berédknade “ingangsratingen”.

Artikel 31. Rating vid internationella tavlingar

Forbundsstyrelsen skall kunna besluta, att &ven internationella tavlingar skall kunna
raknas som sanktionerade tavlingar inom SLSF, om minst en svensk spelare deltager i en
sadan tavling.
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Artikel 32. Kyu/Dan system med rankingtitlar

32.1

32.2

Allmanna regler

Svenska Luffarschackférbundet (SLSF) har ett system med 24 rankingnivaer for sina
medlemmar. Det finns 9 dan nivaer och 15 kyu nivaer. Den hdgsta rankingen ar 9
dan och den lagsta ar 15 kyu. Det ar mdijligt att héja sin ranking med hdgst 2 kyu-
nivaer per tavling. Nar en spelare har uppnatt nivan 1 kyu ar det endast magjligt att
hdja sin rankingtitel med en niva i taget (1 dan). Det ar mdjligt att degraderas hogst
en niva per tavling. | internationalla matcher anvands fér spelares motstandare den
rankingtitel som galler enligt systemet i motstandarens hemland. Ett parti anses som
rankinggrundande om motstandaren har utfért minst ett drag i partiet.

Turneringar dar rankingtitlar berédknas

a) For att erhalla ranking mellan 15-10 kyu, sa maste turneringen vara sanktionerad
av SLSF, eller vara godkand av en av rankingdomarna inom SLSF. Rankingdomare
utses arligen av SLSF's férbundsstdmma. Rankingdomare skall rapportera resultat
fran turnering till SLSF's ansvarige inom Rankingkommitéen. En spelare maste ha
spelat minst 7 partier i en turnering for att kunna férandra sin rankingniva. Om farre
partier spelats 1aggs resultaten ihop med resultat vid kommande turnering som
spelaren deltar i.

b) Rankingtitlarna 9-4 kyu kan bara erhdllas i turneringar sanktionerade av SLSF
eller i in-ternationella tavlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler
raknas. Klockor maste anvandas och betanketiden maste vara minst 15 minuter per
parti. En spelare maste ha spelat minst 7 partier i en turnering for att kunna féréandra
sin rankingniva. Om farre partier spelats laggs resultaten ihop med resultat vid
kommande turnering som spelaren deltar i.

c) Rankingtitlarna 3-1 kyu kan bara erhallas i turneringar sanktionerade av SLSF
eller i internationella tavlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella renjuregler
raknas. Klockor maste anvandas och betanketiden maste vara minst 30 minuter per
parti. Spelarna maste notera alla drag. En spelare maste ha spelat minst 7 partier i
en turnering fér att kunna férandra sin rankingniva. Om farre partier spelats laggs
resultaten ihop med resultat vid kommande turnering som spelaren deltar i.

d) Rankingtitlarna 1 dan - 4 dan kan bara erhdllas i turneringar sanktionerade av
SLSF eller i internationella tavlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella
renjuregler rdknas. Klockor maste anvandas och betéanketiden maste vara minst 60
minuter per parti, eller minst 45 minuter + 30 sekunder per drag. Spelarna maste
notera alla drag. En spelare maste ha spelat minst 7 partier i en turnering for att
kunna férandra sin rankingniva. Om farre partier spelats laggs resultaten ihop med
resultat vid kommande turnering som spelaren deltar i.

e) Rankingtitlarna 5 dan och 6 dan kan bara erhallas i turneringar sanktionerade av
SLSF eller i internationella tavlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella
renjuregler réknas. Klockor maste anvandas och betdnketiden maste vara minst 90
minuter per parti, eller minst 60 minuter + 1 minut per drag. Spelarna maste notera
alla drag. En spelare méaste ha spelat minst 7 partier i en turnering fér att kunna
férandra sin rankingniva. Om farre partier spelats 1aggs resultaten ihop med resultat
vid kommande turnering som spelaren deltar i.

f) Rankingtitlarna 7 dan och 8 dan kan bara erhallas i turneringar sanktionerade av
SLSF eller i internationella tavlingar. Endast partier spelade med RIF's officiella
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renjuregler raknas. Klockor maste anvandas och betanketiden maste vara minst 120
minuter per parti. Spelarna maste notera alla drag. En spelare maste ha spelat minst
9 partier i en turnering for att kunna férandra sin rankingniva. Om farre partier spelats
laggs resultaten ihop med resultat vid kommande turnering som spelaren deltar i.

g) Den hdgsta rankingtiteln - 9 dan - kan endast erhallas vid spel i Varldsmasterska-
pens A-turnering och i Varldsmasterskapen for lag. | dvrigt galler samma villkor som
fér 7-8 dan.

32.3 Rankingberakning

For att héja sin rankingtitel med en kyu-niva, sa maste en spelare erhalla minst 65%
av poangen mot spelare som har samma ranking. For att hdja sin rankingtitel tva
kyu-nivaer, sa maste en spelare erhalla minst 80% av poangen mot spelare som har
samma ranking. Fér att hdja sin rankingtitel med en dan-niva, sa maste en spelare
erhalla minst 75% av poangen mot spelare som har samma ranking. For att behalla
sin ranking, sa maste spelare erhalla minst 30 % av poangen mot spelare som har
samma ranking.

Exempel: Om en spelare har rankingen 9 kyu och spelar i en turnering mot 10 olika
motstandare som ocksa har 9 kyu, sa sa maste han/hon erhélla minst 6,5 poang fér
att hoja till 8 kyu och minst 3 podng for att behalla kyu. OBS! Alla rankingnormer
avrundas uppat till narmaste hel- eller halvpoang. Antag att det spelades 7 partier
istallet fér 10 — da skulle normen for att erhalla 8 kyu vara 4,55 vilket avrundas uppat
till 5 poang. Normen fér att erhalla 7 kyu skulle vara 5,6 vilket avrundas uppat till 6
poang. Om 8 partier skulle spelats, sa blir normerna for att héja titeln: 5,2 (avrundat
till 5,5) och 6,4 (avrundat till 6,5).

Om en spelare moéter motstdndare som har lagre eller hdégre ranking, sa ar de
procentuella poangkraven enligt féljande tabeller f6r spelare som har en rankingtitel

som ar:
3 kyu eller ligre: Motstandares ranking
Spelares minst tre | tva kyu en kyu samma en kyu tva kyu minst tre
mal: kyu lagre | ldgre lagre kyu-niva hogre hogre | nivaer hogre
behalla 75% 60% 45% 30% 15% 0% -15%
hoja en kyu 110% 95% 80% 65% 50% 35% 20%
hojatvakyu |  125% 110% 95% 80% 65% 50% 35%
2kyu: Motstandares ranking
Spelares mal: |5 kyueller| 4 kyu 3 kyu 2 kyu 1 kyu 1 dan | minst 2 dan
lagre
behalla 75% 60% 45% 30% 15% 0% -15%
hoja till 1 kyu 110% 95% 80% 65% 50% 35% 20%
hoja till en Dan|  135% 120% 105% 90% 75% 60% 45%
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1 kyu eller hogre: Motstandares ranking

Spelares minst tre | tva nivaer | en niva samma en dan tvadan | minst tre
mal: nivaer lagre| lidgre lagre ranking hogre hogre dan hogre
behalla 75% 60% 45% 30% 15% 0% -15%
hoja en Dan 120% 105% 90% 75% 60% 45% 30%

Den slutliga normen fér en spelare i en turnering berdknas som ett medeltal av de
procentuella poangkraven i alla partier.

Exempel: En spelare som har 4 kyu spelar i en turnering 9 partier. Motstandarna har
féljande rankingtitlar: 1 kyu, 2 kyu, 1 dan, 2 kyu, 5 kyu, 6 kyu, 4 kyu, 3 kyu och 3 kyu.
Spelarens poangkrav for att héja en niva till 3 kyu i respektive parti: 20%, 35%, 20%,
35%, 80%, 95%, 65%, 50% och 50%. Medelvardet av procenttalen ar 50%. Séaledes
behdver spelaren erhalla minst 4,5 poang for att hdja sin ranking till 3 kyu. For att
héja rankingen till 2 kyu sa behdver spelaren erhalla 65%, dvs. minst 6 poang. For att
behalla sin ranking 4 kyu racker det att spelaren erhaller 15%, dvs. minst 1,5 poang.

32.4 Kyu-tester

Rankingtitlar fran 15 kyu upp till 1 kyu kan &ven erhallas genom provtagning.
Allmant om kyu-proven

1) Prov far endast géras under dverinseende av en av rankingdomarna
inom SLSF, som agerar kontrollant.

2) Prov far endast delas ut till godk&nda kontrollanter, och dessa har inte
ratt att sprida proven.

3) Rankingdomare som 6nskar arrangera provtillféallen i sin férening o.d.
kan fa prov, regler m.m. frdn ansvarig fér dan/kyu titlar inom
Rankingkommittéen.

4) For att ett kyu-test ska vara giltigt skall alla regler ha féljts. |
tveksamma fall fattar ansvarig fér dan/kyu titlar beslut i fallet.
Provtagaren

5) Alla har ratt deltaga i kyu-tester, aven om man inte tidigare deltagit i
verksamhet anordnad av SLSF. Aven icke medlemmar har ratt att
genomga ett test.

Kontrollantens aligganden

6) Kontrollanten skall vid provtillfallet:

a) informera provtagarna om reglerna (dessa finns pa provens
forsattsblad);

b) starta proven genom att en schackklocka (eller vanlig klocka)
startas. Forst darefter far provtagarna déppna sina prov;
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c)
d)

8)

samla in proven direkt da provtiden gatt ut;

ratta proven da de ar klara. Alternativa lésningar godkannes under
forutsattning att det inte finns nagon tveksamhet till att den
alternativa l6sningen ar korrekt. Om en uppgift inte ar fullstandigt
I6st (det kan ev. finnas tva férsvar varav endast en redovisats), sa
maste provtagaren pa en minut redovisa resten av Iésningen.
Kontrollanten har ratt att backa tillbaka obegransat antal ganger
om det finns flera tdnkbara fosvar.

Pa varje kyu-niva finns ett antal olika prov. Vid omprov maste
kontrollanten se till att provtagaren inte far samma prov som han
tidigare genomgatt.

Efter varje genomfért provtillfalle sandes provtagningsprotokoll till
ansvarig fér dan/kyu titlar inom Rankingkommittéen.

Tidpunkt och niva pé provet

9) Hogsta nivaer som en provtagare far borja pa:
rating saknas 13 kyu
rating <1500 13 kyu
rating 1500-1600 12 kyu
rating 1601-1700 10 kyu
rating 1701-1800 8 kyu
rating >1800 6 kyu

10) Den som godkants i ett prov far direkt gbra prov pa narmast hogre
niva om han/hon sa énskar.

11)  Provtagare, som inte far godkant pa det férsta provet vid sitt forsta
provtillfalle, har ratt att direkt géra ett nytt férsék. Om provet inte
utférts pa nivan 15 kyu, sa maste provtagaren vid omprovet férséka pa
en lagre niva.

12)  Provtagare, som redan klarat av en kyu-niva genom kyu-test, far inte
direkt géra omprov da han/hon misslyckas pa en hégre niva. Minsta
vantetid fére omprov:

15-13 kyu dvriga nivaer
En miss pa aktuell niva 2 veckor 1 manad
Tva missar pa aktuell niva 2 manader 4 manader
Tre missar pa aktuell niva 2 manader 6 manader
Varje ytterligare miss pa nivan 6 manader 6 manader

32.5 Hederstitlar

Den hogsta kyu-titel eller dan-titel en spelare uppnatt kallas spelarens "hederstitel”.
En spelare som uppnar en ny hederstitel erhaller ett diplom fér denna prestation.

En hederstitel kan aldrig férloras.
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Tolkning av géllande spelregler

| handelse av tveksamhet betraffande tillampningen eller tolkningen av dessa spelregler,
ager SLSF:s Tavlingskommitté ratt att préva motsvarande framstallningar och att traffa
officiella avgdranden.

Dessa regler faststalldes den 4 mars 2011 av férbundsstyrelsen i Svenska Luffarschack-
férbundet.

Forbundssekreterare Tavlingskommitténs ordférande

Bengt Nyberg Peter Jonsson
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